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APPEND .
CHANGE .
DELETE .
ERASE
FIND
KEEP
LINK
PLAST
PLIST
PROGRAM
RENUMBER
SPLIT
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APPEND
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* *
* *
* 3 . *
X Eroffnet ein neues Programm-Modul. X

*
;***********************************************************

Syntax

APPEND

Hinweise:

- Es kann jeweils nur ein neues Programm-Modul erdffnet
werden, d.h. ein weiteres Modul kann erst dann er&ffnet
werden, wenn das vorangehende Modul mindestens eine
Zeile enthdlt.

- Es konnen nur BASIC - Programm-Module verwaltet werden.

- Das neu eroffnete Programm-Modul ist sofort aktives Modul.

Besondere Fehlermeldung: - ERROR 22: Zur Erdffnung eines neuen
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Moduls steht kein Speicherplatz
mehr zur Verfigung.

Bemerkung: Beachten Sie bitte im Anhang die Erlduterungen zur modularen

Programmierung (Seite A-6).

%%
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APPEND (Beispiel)

Ein bestehendes Modul im Speicher kann um ein
erweitert werden:

Ausgangssituation:

MODUL 1 befindet sich im
Speicher: 10

70:
80:
99:

100

Nach der Befehlsfolge

APPEND (enter)

10"B"REM MODUL 2 (enter)
20PRINT "TIME = ";TIME (enter)
30END (enter)

befindet sich folgendes im Speicher:

’0:
80:
90:

180
19
20

38
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weiteres Modul

:"A"REM MODUL 1
20:
30:
49:
o8:
60:

INPUT "D = ";D
J=DiHg=""
H=INT (J/16)
J=J-16%H
H$=MID$ (8123
456789ABCDEF ",
J+1, 1)+Hs$

J=H

IF JTHEN 48
PRINT "D = &";
H$

:END

: "A"REM MODUL 1
:INPUT "D = ";D
: J=D:H$s""

tH=INT (Jr16)
:J=J-16%H
:H$=MID$ ("B123
456/83ABCDEF",
J+1, 1)+H$

J=H

IF JTHEN 48
PRINT "D = &";
H$

:END

:"BYREM MODUL 2
:PRINT "TIME =
"3 TIME

:END
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CHANGE
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Ersetzt [AUSDRUCK 1] durch [AUSDRUCK 2] im aktiven
Programm-Modul.
Anzahl und Bereich kdnnen angegeben werden.

hhkhkhkkhkkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkkhkhhkhkhhkhkhhhhhkhkhhhkhkhhkkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhhhkrhhhkhkhhkhhkhhik

5 b 5 2 2 X6k %
O 5 5 2 5 6 b 5 56 %%

Syntax

"AUSDRUCK 1" "AUSDRUCK 2"

” YAUSDRUCK 11!] 'AUSDRUCK 2!
. . num. Ausdruck
Textvariable 1 Textvariable 2 [Anzahl]
o\
\J/
num. Ausdruck OII num. Ausdruck
[1. Zeile] } [letzte Zeile]
| Textausdruck | Textausdruck
[1. Markenname] [letzter Markenname]
b
J
Parameter-Beschreibung: - [AUSDRUCK 1] oder Textvariable 1: Ausdruck,

der Uberschrieben werden soll.

- [AUSDRUCK 2] oder Textvariable 2: Ausdruck,
der eingesetzt werden soll.

[AUSDRUCK 17 und [AUSDRUCK 2] konnen STRINGS oder BASIC-Schliisselwdrter
sein (vergleiche Erlduterungen im Anhang, Seite A-4).
STRINGS konnen in Textvariablen zwischen gespeichert sein.

ACHTUNG: EIN STRING, DER IN EINER TEXTVARIABLEN ZWISCHEN GESPEICHERT IST,
DARF KEINE ZEICHENFOLGE ENTHALTEN, DIE EINEM BASIC-SCHLUSSELWORT
ENTSPRICHT.

Ausdriicke zwischen Anfiihrungszeichen (") wirken nur auf Texte innerhalb
Anfihrungszeichen, Ausdriicke zwischen Ausrufezeichen (!) und Textvariablen
wirken nur auf BASIC-Schliisselworter, Variablen und numerische Ausdriicke,
einschliesslich Ausdriicke hinter REM.
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CHANGE (Fortsetzung)

[Anzahl]: Mit diesem Parameter kann angegeben
werden, wie oft [AUSDRUCK 1] durch [AUSDRUCK 2]
ersetzt werden soll.

[Anzahl] muss kleiner 256 sein.

Wird * angegeben, wird so oft als moglich
ausgetauscht.

Wird nichts angegeben, wird einmal ausgetauscht.

[1. Zeile] oder [1. Markenname]: Mit diesem
Parameter kann angegeben werden, ab welcher

Zeile oder ab welchem Markennamen ausgetauscht
werden soll.

Wird nichts angegeben, beginnt der Austausch

bei der ersten Zeile des aktiven Programm-Moduls.

[letzte Zeile] oder [letzter Markenname]: Mit
diesem Parameter kann angegeben werden, bis

zu welcher Zeile oder bis zu welchem Markennamen
ausgetauscht werden soll.

Wird nichts angegeben, endet der Austausch bei
der letzten Zeile des aktiven Programm-Moduls,
oder wenn die mit [Anzahl] begrenzte Menge
Austausche erreicht ist.

Hinweis: Das BASIC-Schliisselwort REM kann nur ausgetauscht werden, indem
man einer Textvariablen den Wert CHR$ &F1 + CHR$ &AB zuordnet
und diese Textvariable anstelle von [AUSDRUCK 1] oder [AUSDRUCK 2]

angibt.

ACHTUNG: ZUM LOSCHEN EINER GANZEN ZEILE MUSS DELETE VERWENDET WERDEN
(siehe Seite 1-9) !

Besondere Fehlermeldungen:

ERROR 17: Die Begrenzungen von
[AUSDRUCK 1] und [AUSDRUCK 2]
sind nicht von der gleichen
Art (siehe Syntax-Diagramm).

ERROR 67 1IN xx: Zeile xx wirde nach dem Aus-
tausch die maximal zuldssige
Ldange Ubersteigen.

ERROR 177: Das BASIC-Programm ist nicht
in Ordnung.

ERROR 178 IN xx: Beim Austausch in Zeile xx
wiirden Daten iberschrieben,
d.h. es steht fir den Aus-
tausch nicht mehr genligend
Speicherplatz zur Verflgung.

Einschrdnkungen: - Die numerischen Ausdriicke [Anzahl], [1. Zeile] und

[letzte Zeile] dirfen nur Grundrechenoperationen enthalten.

Klammerausdriicke sind verboten !

- Anfihru
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ngszeichen (") kénnen nicht ausgetauscht werden.
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CHANGE (Beispiele)

Ausgangssituation:

Es befinden sich die drei
nebenstehenden Module im Speicher:

Beispiele von CHANGE-Anweisungen:

Instruktion

PROGRAM 2 (enter)

CHANGE !PRINT! TO !INPUT!;,120 (enter)

A$=CHR$ &F1 + CHR$ &AB (enter)
CHANGE A$ TO !!;,110, (enter)

CHANGE !PRINT! TO !PAUSE!;* (enter)
CHANGE "0" TO "xxXYZ*xx";2 (enter)
PROGRAM 1 (enter)

CHANGE !TIME! TO "PC-1500" (enter)

CHANGE !TIME! TO !ABS SIN (X-Y)! (enter)

Nach diesen Anweisungen befindet
sich folgendes im Speicher:
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129: "A"REM MODUL 1

119:PAUSE TIME

120: "Z"PRINT TIME

132:END

190: "B"REM MODUL 2

112:PRINT "LOGONX"

128:PRINT "X = ";X

138:REM Y=LOG X

148:PRINT "LOG = "
3 Y

158: END

198: "C"REM MODUL 3

119:PRINT "LOG = "
sLOG Y

128: END

Wirkung

Programm-Modul 2 ist nun aktives
Modul .

Ersetzt in Zeile 120 PRINT durch
INPUT maximal einmal.

Weist A$ das TOKEN fir das BASIC-
Schliisselwort REM zu (siehe Seite A-4),
Léscht ab Zeile 110 bis zum Modulende
REM maximal einmal.

Ersetzt PRINT im ganzen Modul durch
PAUSE so oft als moglich.

Ersetzt im gesamten Modul "0" durch
"xxXYZ*x" maximal zwei mal.

Programm-Modul 1 ist nun aktives
Modul.

ERROR 17: [AUSDRUCK 1] ist durch An-
fiihrungszeichen (") begrenzt,
[AUSDRUCK 2] dagegen durch Ausrufe-
zeichen (!).

Ersetzt im gesamten Modul TIME durch
ABS SIN (X-Y) maximal einmal.

199: "A"REM MODUL 1

119:PAUSE ABS SIN
(X-Y)

120:"Z2"PRINT TIME

139: END

199: "B"REM MODUL 2

118:PAUSE "LXXXYZ¥
KGXKXY ZKKNX"

120: INPUT "X = ";X

138:Y=L0G X

149: PAUSE "L0OG = "
iY

150: END

189: "C"REM MODUL 3

11B:PRINT "LOG = "
yLOG Y

120:END
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