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Acuerdo de licencia

ESTE ACUERDO DE LICENCIA DE USUARIO FINAL (“LICENCIA”) ES UN ACUERDO LEGAL ENTRE USTED Y GARMIN
CORPORATION (“GARMIN”). TODO EL SOFTWARE DE GARMIN Y DE TERCEROS QUE ESTE (i) INSTALADO EN EL
PRODUCTO Y/O (ii) GRABADO EN MEDIOS ADJUNTOS AL PAQUETE O INCLUIDOS EN EL PAQUETE DEL PRODUCTO
(A EXCEPCION DE LO QUE SE PUEDA INDICAR EN OTROS ACUERDOS DE LICENCIA DE TERCEROS) SE DENOMINARA
EN EL PRESENTE COMO EL “SOFTWARE”. EL SOFTWARE PERTENECE A GARMIN CORPORATION (“GARMIN”), O
HA OBTENIDO LICENCIA DEL MISMO, Y ESTA PROTEGIDO POR LAS LEYES DE COPYRIGHT Y LOS TRATADOS
INTERNACIONALES DE COPYRIGHT. SE CONCEDE LICENCIA DEL SOFTWARE, NO SE VENDE. ESTE SOFTWARE SE
PROPORCIONA EN VIRTUD DE LA SIGUIENTE LICENCIA, QUE DEFINE LO QUE PUEDE HACER CON EL PRODUCTO Y
CONTIENE LIMITACIONES SOBRE LAS GARANTIAS Y/O RECURSOS.

IMPORTANTE: LEA ATENTAMENTE ESTA LICENCIA ANTES DE UTILIZAR EL PRODUCTO. LA INSTALACION, LA
COPIA O EL USO DE ESTE PRODUCTO INDICA QUE RECONOCE HABER LEIDO LA PRESENTE LICENCIA Y ACEPTA
SUS CONDICIONES. SI NO ESTA DE ACUERDO, DEVUELVA EL PRODUCTO COMPLETO A: GARMIN INTERNATIONAL.
INC. CUSTOMER SERVICE, 1200 EAST 151st STREET, OLATHE, KS 66062, O A GARMIN (EUROPE) LTD., UNIT 5, THE
QUADRANGLE, ABBEY PARK INDUSTRIAL ESTATE, ROMSEY, SO51, 9DL, REINO UNIDO, O A GARMIN CORPORATION,
NO. 68, JANGSHU 2ND ROAD, SHIJR, TAIPEI COUNTY, TAIWAN, EN EL PLAZO DE 10 DIAS DESPUES DE LA FECHA DE
COMPRA PARA OBTENER UN REEMBOLSO COMPLETO.

1. LICENCIA: Garmin (“nosotros” o “nos”) le proporciona un medio de almacenamiento que contiene el Software y que
también puede incluir datos cartograficos digitales y documentacion “en linea” o electronica, asi como materiales impresos
(denominados de forma conjunta el “Producto”) y le concede una licencia no exclusiva limitada para utilizar el Producto segtn las
condiciones del presente Acuerdo de licencia. El copyright y todos los demas derechos del Producto nos pertenecen (y a nuestros
otorgantes de licencia, segin resulte aplicable). Debe reproducir cualquier aviso de copyright o de cualquier otro tipo marcado en el
Producto en todas las copias que efectue.

2. PUEDE:

a) Instalar y utilizar una copia del Producto en un solo ordenador o red. Esta copia sélo la utilizara un tnico usuario cada vez. Si
desea utilizar el Producto para varios usuarios, necesitara una licencia adicional por cada uno.

b) Realizar una copia del Producto por motivos de archivo o copia de seguridad.

¢) Utilizar una copia del Producto en un ordenador doméstico o portatil si dicha copia nunca se carga al mismo tiempo en su
ordenador principal.

d) Transferir el Producto a otra persona sélo si asigna todos sus derechos de la presente Licencia, cesa de utilizar el Producto,
borra o destruye cualquier copia (incluida la del disco duro) efectuada como soporte para el uso del Producto y se asegura de
que la otra persona acepta POR ESCRITO las condiciones de la presente Licencia.

3. NO PUEDE:

a) Realizar copias o proporcionar acceso al Producto a excepcion de lo expresamente permitido en la seccion 2 de la presente
Licencia.

b) Traducir, aplicar ingenieria inversa, descompilar o desensamblar el Producto excepto en la medida en que la restriccion
anterior esté expresamente prohibida por la legislacion vigente.

¢) Alquilar, arrendar, prestar, conceder licencias, distribuir, asignar o transferir el Producto o cualquier codigo de desbloqueo
del Producto a excepcion de lo estipulado en el apartado (d) de la seccion 2 anterior.

d) Modificar el Producto o fusionar todo o parte del Producto con otro programa.



e) Utilizar el Producto para cualquier fin ilicito o de modo ilegal.

4. DURACION: La presente Licencia estara vigente mientras utilice el Producto. No obstante, la presente Licencia finalizara
automaticamente sin previo aviso de Garmin si no cumple alguna de sus condiciones. Tras la terminacion, debe aceptar que
destruira todas las copias del Producto. Las limitaciones de las garantias y la responsabilidad estipuladas a continuacion seguiran
vigentes aun después de la terminacion.

5. LIMITACION DE LAS GARANTIAS Y LA RESPONSABILIDAD: EL PRODUCTO SE PROPORCIONA “TAL CUAL”, SIN
NINGUNA GARANTIA O CONDICION, EXPRESA O IMPLICITA, INCLUIDAS, ENTRE OTRAS, CUALQUIER GARANTIA DE
COMERCIABILIDAD O ADECUACION A UN DETERMINADO PROPOSITO, O CUALQUIER GARANTIA QUE SE DERIVE
POR LEY, NORMATIVA, USO COMERCIAL O NEGOCIACION. USTED ASUME TODA LA RESPONSABILIDAD Y RIESGO
DEL USO DE ESTE PRODUCTO Y GARMIN RENUNCIA A TODA RESPONSABILIDAD POR CUALQUIER PERDIDA, LESION
O DANO QUE SE DERIVE DEL USO DE ESTE PRODUCTO, YA SEA DIRECTO O INDIRECTO, E INDEPENDIENTEMENTE
DE SI SE HA AVISADO A GARMIN O TIENE CONOCIMIENTO DE LA POSIBILIDAD DE DICHA PERDIDA, LESION O
DANO. EN NINGUN CASO GARMIN TENDRA RESPONSABILIDAD ALGUNA ANTE USTED U OTRA PERSONA O ENTIDAD
POR CUALQUIER DANO COMPENSATORIO, INDIRECTO, INCIDENTAL, ESPECIAL, CONSECUENCIAL O EJEMPLAR
INCLUYENDO, ENTRE OTROS, LA PERDIDA DE INGRESOS O BENEFICIOS, PERDIDA DE DATOS O DANOS EN LOS
MISMOS U OTRAS PERDIDAS COMERCIALES O ECONOMICAS, AUNQUE SE NOS HAYA AVISADO DE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS O SEAN PREVISIBLES. TAMPOCO SOMOS RESPONSABLES DE LAS RECLAMACIONES DE TERCEROS.
NUESTRA MAXIMA RESPONSABILIDAD GLOBAL ANTE USTED NO EXCEDERA EL IMPORTE PAGADO POR EL PRODUCTO.
LAS LIMITACIONES DE LA PRESENTE SECCION SE APLICARAN INDEPENDIENTEMENTE DE SI LA SUPUESTA INFRACCION
O INCUMPLIMIENTO CONSTITUYE UNA INFRACCION DE UNA CONDICION FUNDAMENTAL O UNA INFRACCION
FUNDAMENTAL. Algunos estados no permiten la exclusién de darios incidentales o consecuenciales o la limitacién de la duracion
de una garantia implicita, por lo que es posible que las limitaciones anteriores no se le apliquen.

ES RESPONSABILIDAD SUYA UTILIZAR ESTE PRODUCTO CON PRUDENCIA'Y VERIFICAR VISUALMENTE LAS CALLES,
CARRETERAS, SENALIZACIONES E INDICACIONES. ESTE PRODUCTO ESTA DISENADO PARA UTILIZARSE UNICAMENTE
COMO AYUDA PARA EL VIAJE Y NO SE DEBE USAR PARA OTRO FIN QUE REQUIERA UNA MEDICION PRECISA DE
DIRECCION, DISTANCIA O LOCALIZACION. NO INTENTE INTRODUCIR INFORMACION EN EL PRODUCTO, NI
CONTROLARLO, MIENTRAS ESTE CONDUCIENDO UN VEHICULO.

6. DERECHOS RESTRINGIDOS DEL GOBIERNO DE EE.UU. (I) EL PRODUCTO y la documentacion se proporcionan con
DERECHOS RESTRINGIDOS. El uso, la duplicacion o la revelacion por parte del gobierno de Estados Unidos estan sujetos a las
restricciones estipuladas en el subparrafo (¢)(1) y (2) de Commercial Computer Software - Restricted Rights (Software comercial
para ordenador - Derechos restringidos) en 48 CFR 52.227-19, segun resulte aplicable. El fabricante/contratista es Garmin
International, Inc., 1200 East 151st Street, Olathe, KS 66062. (II) Todos los datos técnicos y el software para ordenador de Garmin
tienen naturaleza comercial y se han desarrollado exclusivamente con fondos privados. El software se entrega como software
comercial para ordenador segtin lo definido en DFARS 252.227-7014 (junio de 1995) o como articulo comercial segin lo definido
en FAR 2.101(a) y como tal se proporciona con los tinicos derechos estipulados en la licencia comercial estandar de Garmin para

dicho tipo de software. Los datos técnicos se proporcionan tnicamente con derechos limitados segin lo estipulado en DFARS
252.227-7015 (noviembre de 1995) o FAR 52.227-15 (junio de 1987), lo que resulte aplicable.

7. CONTROLES DE EXPORTACION: Usted acepta no exportar o reexportar el Producto a ningun pais si infringe la legislacion
de control de exportacion de Estados Unidos de América.

8. OTORGANTES DE LICENCIA DE GARMIN: En lo que respecta al software de terceros que contiene el Producto, las
disposiciones de la presente Licencia amparan el beneficio de los otorgantes de licencia a Garmin del software de terceros que
contiene el Producto. Dichos otorgantes de licencia seran beneficiarios terceros de la presente y tendran el derecho a exigir cada
uno y todos los derechos y reclamaciones que se deriven de la presente en lo que respecta a dicho software de terceros, incluido el
derecho a incoar una accion directamente contra usted en el caso de que incumpla sus obligaciones.

9. GENERAL: La presente Licencia constituye el acuerdo completo entre nosotros y sustituye a cualquier otro acuerdo
0 negociacion, oral o escrito; no se puede modificar excepto mediante un acuerdo firmado. La presente Licencia se regird e
interpretara segun la legislacion del estado de Kansas, Estados Unidos de América. Si un tribunal de la jurisdiccion competente
declara alguna disposicion de la presente Licencia como no vélida, ilegal o no exigible, dicha disposicion se suprimiré de la Licencia
y las demas disposiciones seguiran siendo exigibles y vigentes.



Garantia limitada

El dispositivo iQue™ 3600 tiene garantia de no poseer defectos en materiales 0 mano de obra durante un afio a partir de la
fecha de compra. En este periodo, Garmin, a su discrecion, reparara o reemplazara cualquier componente cuyo uso normal falle.
Dichas reparaciones o reemplazos se efectuaran sin cargo alguno para el cliente en cuanto a piezas o mano de obra, siempre que el
cliente se responsabilice de los costes de transporte. Esta garantia no cubre los fallos debidos al abuso, uso incorrecto, accidentes o
modificaciones o reparaciones no autorizadas.

LAS GARANTIAS Y LOS RECURSOS CONTENIDOS EN EL PRESENTE DOCUMENTO SON EXCLUSIVOS Y SUSTITUYEN
A TODAS LAS DEMAS GARANTIAS EXPRESAS, IMPLICITAS O ESTATUTARIAS, INCLUSIVE CUALQUIER RESPONSABILIDAD
DERIVADA DE CUALQUIER GARANTIA DE COMERCIABILIDAD O ADECUACION A UN DETERMINADO PROPOSITO,
ESTATUTARIO O DE OTRA NATURALEZA. ESTA GARANTIA LE CONCEDE DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS, QUE
PUEDEN VARIAR SEGUN EL ESTADO.

EN NINGUN CASO GARMIN SERA RESPONSABLE DE NINGUN DANO INCIDENTAL, ESPECIAL, INDIRECTO O
CONSECUENCIAL SI SE DERIVAN TANTO DEL USO, UN USO INCORRECTO O LA IMPOSIBILIDAD DE UTILIZAR ESTE
PRODUCTO COMO DE LOS DEFECTOS DEL PRODUCTO. Algunos estados no permiten la exclusion de dafos incidentales o
consecuenciales, por lo que es posible que las limitaciones anteriores no se le apliquen.

Garmin se reserva el derecho exclusivo a reparar o reemplazar la unidad o el software, o bien a ofrecer un reembolso completo
del precio de compra segtin su criterio. ESTE SERA SU UNICO Y EXCLUSIVO RECURSO ANTE CUALQUIER INFRACCION DE
LA GARANTIA.

Para obtener servicio de garantia, pongase en contacto con su distribuidor autorizado de Garmin. O bien pongase en contacto
con el servicio de atencion al cliente de Garmin llamando a uno de los nimeros indicados a continuacion con el fin de obtener
instrucciones para realizar el envio y un ntimero de seguimiento RMA. La unidad se debe embalar de forma segura y con el
numero de seguimiento escrito de forma clara en la parte exterior del embalaje. La unidad se debe enviar, con los portes pagados,
a cualquier centro de servicio de garantia de Garmin. Para las reparaciones de garantia, se necesita una copia del recibo de venta
original como prueba de compra.

Los productos vendidos en subastas en linea no tienen derecho a descuentos u otras ofertas especiales de Garmin. No se aceptan
las confirmaciones de subasta en linea para la verificacion de la garantia. Para obtener servicio de garantia, se precisa un original o
una copia del recibo de venta. Garmin no reemplazard los componentes que falten en un paquete adquirido mediante una subasta
en linea.

Garmin International, Inc. Garmin Europe, Ltd.

1200 E. 151st Street Unit 5, The Quadrangle, Abbey Park Industrial Estate
Olathe, KS 66062, EE.UU. Romsey, SO51, 9DL, Reino Unido

Tel.: 800/800.8020 Tel.: 44/1794.519944

Fax: 913/397.0836 Fax: 44/1794.519222



Informacion sobre la bateria de idon-litio

La unidad iQue 3600 no contiene una bateria de ion-litio que pueda reparar el usuario. Tenga en cuenta las siguientes
precauciones:

* No almacene ni utilice la unidad a una temperatura superior a 60° C (140° F). No almacene ni utilice la unidad cerca de
una fuente de calor, como un radiador, una estufa, una chimenea u otra fuente que genere calor. Si se expone la unidad a
temperaturas cercanas a 60° C (140° F), la bateria de la unidad podria explotar o tener escapes, lo que supone un riesgo de
incendio.

* No utilice cargadores no especificados por Garmin. No cargue la bateria bajo condiciones no especificadas por Garmin, ya
que puede filtrar electrolitos o calor, o explotar.

* No ponga la unidad en un fuego, ya que puede hincharse o explotar. No la utilice cerca de cualquier tipo de fuente de calor.
Si la baterfa filtra electrolitos o emite un olor extraiio, deje de utilizarla y retirela de la fuente de calor.

* No sumerja la unidad en agua ni en cualquier otro tipo de liquido. No exponga la unidad a cualquier tipo de agua, como
lluvia o humedad, ya que ocasionalmente podria calentarse, corroerse o no funcionar.

* Mantenga la unidad fuera del alcance de bebés y nifios para evitar accidentes.

* No coloque la unidad en un horno microondas o una olla a presion.

* Aunque es recargable, la bateria tiene un periodo de vida limitado. Sustitiyala cuando el tiempo de uso entre las cargas sea
corto.

* Sila bateria ocasiona problemas, coloquela inmediatamente en un lugar seguro y pongase en contacto con Garmin.

* Si debe deshacerse de la unidad, pongase en contacto con el servicio de eliminacion de residuos local para obtener
informacion sobre como deshacerse correctamente de baterias de ion-litio.

Precauciéon ESD

Para evitar descargas electroestaticas (descargas de electricidad estatica) que puedan danar la unidad iQue, descargue la
electricidad estatica de su cuerpo tocando una superficie de metal sin pintar. Debe descargar la electricidad estatica de su cuerpo
antes de manipular la unidad iQue 3600.

Advertencias

ADVERTENCIA: Este producto, su embalaje y sus componentes contienen productos quimicos que en el Estado de California
se consideran que producen cancer, defectos de nacimiento o son perjudiciales para la fertilidad. Este aviso se proporciona segtin
la propuesta 65 de California. Si tiene dudas o desea informacion adicional, visite nuestro sitio Web en http://www.garmin.com/
prop65.

La unidad iQue no contiene piezas que pueda reparar el usuario. En caso de que se produzcan problemas con la unidad, llévela
a un distribuidor Garmin autorizado para repararla.

La unidad iQue 3600 esta cerrada con tornillos. Todo intento de abrir la carcasa para cambiar o modificar la unidad anulara la
garantia y puede ocasionar un dafio permanente al equipo.
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Introduccién

Capitulo 1: Introduccion al dispositivo iQue™ 3600

Con el dispositivo iQue podra gestionar reuniones y citas, recordar nombres y datos personales, asi como realizar un
seguimiento de todos los elementos de Lista de tareas por hacer tanto en el trabajo como en casa.

Descubrird que es facil empezar a utilizar el dispositivo iQue, familiarizarse con los botones fisicos y los controles, asi como
utilizar la tecnologia HotSync® para sincronizar (intercambiar y actualizar) el dispositivo iQue y el software Palm™ Desktop.
Cuando se haya familiarizado con el funcionamiento basico del dispositivo iQue, podra llevar a cabo facilmente las siguientes tareas:

* Introducir todos los detalles de programacion en Agenda y verlos por dia, semana o mes, e incluso definir una alarma que le

recuerde un evento importante.

¢ Guardar todos los nombres de contacto, direcciones, nimeros de teléfono y otros datos en Libreta de direcciones, para que

pueda encontrarlos facilmente cuando los necesite.

* Agregar tareas a Lista de tareas por hacer, asignarles una prioridad para que no las omita y asignarles una fecha de

vencimiento.

* Asegurarse de que no pierde ninguna parte de esta informacion importante mediante la sincronizacion de sus datos con el

software Palm Desktop en el ordenador para crear una copia de seguridad.

* Personalizar el dispositivo y definir distintos niveles de seguridad para impedir que los usuarios no autorizados vean sus

datos.

Requisitos del sistema

Para instalar y hacer funcionar el software Palm Desktop en el ordenador, éste debe cumplir los siguientes requisitos:
¢ Ordenador 486 compatible con IBM o superior

* 8 MB de RAM (memoria) como minimo, se recomiendan 16 MB (para Windows NT 4.0)

¢ 20 MB de espacio disponible en el disco

* Microsoft® Windows® 98/2000/ME

* Monitor VGA o superior (la Introduccion rapida a iQue requiere una pantalla de video de 256 colores)

¢ Unidad de CD-ROM

¢ Ratén u otro dispositivo senalador

* Un puerto serie o USB libre

Ademds, el siguiente equipo es opcional:
* Modem
* Impresora compatible con Windows

NOTA: Actualmente, iQue 3600 no es totalmente compatible con ordenadores Macintosh. Para obtener mas
informacion, consulte el enlace a las preguntas mds frecuentes de la seccion de asistencia del sitio Web de
Garmin en www.garmin.com.
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Introduccion: Componentes de iQue

COMPONENTES DE iQue 3600

Boton de encendido/luz de fondo

Micrdfono
Icono Bateria
Pantalla de iQue
Area deintroduccion de texto - — 11| [ R ——
Botones de
/desplazamienm
@ O
-
|~ - o e
S oo
Botones de aplicacion e x Botones de aplicacion

Situacion de los controles del panel frontal

Boton de encendido/luz de fondo: Al pulsar el boton de encendido, el dispositivo se enciende o apaga y vuelve a la ultima
pantalla visualizada al encenderlo. EI LED verde se ilumina cuando la unidad se esta cargando o cuando est utilizando
corriente externa. Utilice la luz de fondo para iluminar la pantalla en situaciones en las que haya poca luz. Mantenga pulsado
el boton de encendido durante dos segundos para activar o desactivar la luz de fondo. También puede asignar el trazo de
lapiz de pantalla completa para activar la luz de fondo. Para obtener més informacion, consulte “Para cambiar lo que se
activa con el trazo de lapiz de pantalla completa” en el capitulo 3.

Microfono: Mantenga pulsado el boton REC y, a continuacion, hable al micréfono para grabar notas.
Icono Bateria: Muestra el nivel de la bateria o un simbolo de rayo para indicar que se esta cargando la bateria de iQue.
Pantalla de iQue: Muestra las aplicaciones y los datos almacenados en el dispositivo. Es sensible a las pulsaciones y al lapiz.

Area de introduccién de texto: Escriba letras y ntimeros en esta area utilizando el alfabeto de Graffiti® 2. Fn el capitulo 2 se
explica como introducir datos mediante los caracteres de Graffiti 2.

Botones de aplicacion: Activan las aplicaciones del dispositivo que se corresponden con los iconos marcados en los
botones: Agenda, Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer y Aplicaciones Que. Consulte “Asignacion de aplicaciones
a botones” en el capitulo 3 para obtener informacion sobre como volver a asignar estos botones a otras aplicaciones del
dispositivo. Si el dispositivo esta apagado, al pulsar cualquier botén de aplicacion se enciende el dispositivo y se abre la
aplicacion correspondiente.

Botones de desplazamiento: Muestran el texto y otra informacion que no quepa en la pantalla del dispositivo. Pulse la
mitad inferior del boton de desplazamiento para desplazar hacia abajo y ver la informacion que esta por debajo del area de
visualizacion. Pulse la mitad superior para ver la informacion que esta por encima del area de visualizacion.

Altavoz: Altavoz interno para escuchar los comandos de navegacion guiados por voz, la musica MP3 y los mensajes.

1.2
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Boton \
REC (‘;
Rueda de I |
seleccion L" Conector para Antena GPS (en Conector de interfaz
g auriculares posicién plegada)  Lapiz Conector para
b‘
Boton —— | / Ecggador de
ESC Conector = .
para antena -
et e
L\ S

Ranura de Vista Puerto de infrarrojos Vista inferior
tarjeta de superior
expansion

Vista lateral izquierda

Situacion de los componentes laterales, superiores, inferiores y del panel posterior

Boton REC: Pulselo para activar la grabadora de voz digital y hable al micréfono del mismo modo que en una grabadora de
cinta para grabar notas.

Rueda de seleccion: Girela hacia arriba o hacia abajo para desplazarse o presionela para seleccionar elementos y ejecutar
aplicaciones.

Boton ESC: Vuelve a la pantalla anterior.

Lapiz: Se utiliza para puntear en iconos y botones de la pantalla, o bien para introducir datos en el drea de escritura de
Graffiti® 2. Para utilizar el lapiz, extraigalo del canal lateral y sujételo del mismo modo que un boligrafo o un lapiz normal.
Conector para antena externa: Acepta una antena para automovil remota de bajo perfil GA27C de Garmin.

Puerto de infrarrojos: Utiliza tecnologia de infrarrojos para transmitir y recibir datos de otros dispositivos iQue™ o Palm
OS®, asi como para realizar operaciones HotSync®. Consulte “Transmision de informacion” en el capitulo 8 y “Operaciones
HotSync por infrarrojos” en el capitulo 9 para obtener mas informacion.

Ranura de tarjeta de expansion: Acepta tarjetas de expansion SD para almacenamiento de memoria flexible y software
adicional.

Conector para auriculares: Conecte los auriculares para escuchar archivos de audio MP3, grabaciones de voz digitales o
instrucciones de navegacion.

Conector para cargador de CA: Se conecta al cargador de toma de CA solo para recargar la bateria.

Conector de interfaz: Conecta el dispositivo a la base, que, a su vez, se conecta a un puerto USB del ordenador y a la
toma de corriente mediante el adaptador de CA. De este modo puede recargar el dispositivo iQue™ mientras actualiza la
informacion entre el dispositivo y el ordenador mediante la tecnologia HotSync.

NOTA: Antes de utilizar iQue 3600 por primera vez, la bateria se debe cargar como minimo durante tres horas.
Esta unidad contiene una bateria de ion-litio recargable. Deséchela del modo adecuado.

La base debe estar conectada a un puerto USB del ordenador.

El organizador precisa un puerto dedicado. No se puede compartir un puerto con un médem interno u otro dispositivo. Si no
esta seguro de la ubicacion exacta del puerto USB en el ordenador, consulte el manual del usuario incluido con el ordenador.

En la parte posterior de la base se efecttia una conexion adicional del conector de puerto USB al adaptador de CA, que se
conecta en cualquier toma de corriente de CA.
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Antena GPS plegable:
Abrala y alinécla paralela al
horizonte para la navegacion GPS

Botén de

restablecimiento \

Vista lateral posterior

* Boton de restablecimiento: En condiciones de uso normal, no es necesario utilizar el boton de restablecimiento. Consulte
“Restablecimiento de iQue” mas adelante en este capitulo para obtener informacion sobre cuando y como utilizar el boton de
restablecimiento.

* Antena GPS integrada plegable: Abrala para la recepcion por satélite y la navegacion GPS. Para prolongar la duracion de la
bateria, mantenga cerrada la antena cuando no utilice iQue para la navegacion.

NOTA: Esta antena se ha disefiado de modo que reciba mejor las sefales del satélite cuando esté alineada en
paralelo con el horizonte. Si se coloca en posicion vertical, la capacidad de iQue para recibir satélites se puede
reducir considerablemente.

Uso del lapiz

Del mismo modo que utiliza el puntero del raton para hacer clic en elementos de la pantalla del ordenador, utilice el lapiz para
puntear en elementos de la pantalla tactil del dispositivo. El punteo es una accién bésica que se utiliza para ejecutar tareas en el
dispositivo.

IMPORTANTE: Utilice siempre la punta del lapiz para puntear o realizar trazos en la pantalla del dispositivo.
No utilice boligrafos, Iapices normales u otros objetos puntiagudos para escribir en la pantalla del dispositivo.
Si pierde el lapiz, visite www.garmin.com para obtener informacion sobre repuestos.

Con el dispositivo encendido, puede puntear en la pantalla del mismo para realizar muchas operaciones, por ejemplo:
* Abrir aplicaciones.

¢ Elegir comandos de mend.

* Iniciar una operacion de busqueda.

¢ Seleccionar opciones en cuadros de didlogo.

Abrir los teclados de pantalla.

Del mismo modo que arrastra el raton para seleccionar texto o mover objetos en el ordenador, puede arrastrar el lapiz para
seleccionar texto. Ademas, puede utilizar el lapiz para arrastrar el deslizador de cualquier barra de desplazamiento.
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Introduccion: Calibracion y brillo

Inicio del dispositivo y calibracion de la pantalla

La primera vez que inicie el dispositivo iQue™, en la pantalla apareceran instrucciones de ajuste. En estas instrucciones se
incluye una pantalla de calibracion o digitalizador. EI proceso de calibracion alinea los circuitos internos del dispositivo con su
pantalla tactil de modo que el dispositivo pueda detectar la tarea que desea realizar cuando puntea en un elemento de la pantalla.
Si advierte que el dispositivo no responde correctamente al pulsar en la pantalla con el lapiz, es posible que tenga que volver a
calibrarla.

Para volver a calibrar la pantalla:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones y, a continuacion, en Preferencias.

2. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla, puntee en Digitalizador.

3. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla y puntee en el lugar de la pantalla que se le indique.

Uso de la funcion de varios idiomas

Si el dispositivo dispone de la funcion de varios idiomas, se le pedira que seleccione un idioma después de calibrar el
digitalizador.

ADVERTENCIA: Si el idioma que elige en el dispositivo no coincide con el idioma que eligié al instalar el
software Palm™ Desktop, es posible que se pierdan datos. Si no esta sequro, inserte el CD de instalacion y
vuelva a instalar el software Palm Desktop.

ADVERTENCIA: Para cambiar a otro idioma, tiene que realizar un restablecimiento completo, con lo que
se borraran todos los datos del dispositivo. Si hay datos en el dispositivo que necesita guardar, realice una
operacion HotSync® antes de cambiar de idioma.

Para seleccionar el idioma iQue 3600:

1. Puntee en el idioma que desee para resaltarlo y, a continuacién, puntee en Aceptar. Una pantalla de confirmacion le
recuerda que este valor debe coincidir con el del software Palm Desktop.

2. Si selecciona Si para cambiar a otro idioma distinto del inglés, el dispositivo se restablecera.
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Ajuste del brillo de la pantalla

Para activar o desactivar la luz de fondo:

1. Encienda el dispositivo.

2. Mantenga pulsado el botén de encendido hasta que active o desactive la luz de fondo; a continuacion, suelte el
boton.

Para ajustar el brillo de la luz de fondo:

1. Puntee en el icono Luz de fondo, situado en la barra de estado, justo debajo del area de introduccion de texto.

2. Puntee y arrastre el deslizador de ajuste de brillo al nivel que desee y puntee en Listo.

Adjust Brightness o

_“{}"_

- RS

Deslizador de ajuste de brillo

Icono Luz de fondo

NOTA: Si se aumenta el brillo y/o se mantiene “activada” la luz de fondo, se reducira la duracion de la bateria.

Limpieza de la pantalla tactil

Para limpiar la pantalla tactil de iQue 3600, limpie la superficie con un panio suave y sin pelusas. El pafio puede estar seco o
humedecido (no mojado) con una solucion templada de detergente o con etanol.

ADVERTENCIA: No utilice nunca detergentes acidos o alcalinos ni disolventes organicos, como diluyente para
pintura, acetona, tolueno, xileno, alcohol propilico o queroseno.

1.6 Capitulo 1 Introduccion



Introduccion: Realizacion de un restablecimiento

Restablecimiento de iQue 3600

Es posible que tenga que efectuar un restablecimiento si el dispositivo deja de responder a los botones o la pantalla.

Un restablecimiento parcial permite que el dispositivo realice un inicio limpio, parecido al reinicio de un PC. Todos los registros
y entradas se conservan después de un restablecimiento parcial.

Para realizar un restablecimiento parcial:

1. Con la herramienta con punta para restablecimiento (que puede estar sujeta en la parte superior del 1apiz) o un clip
de papel enderezado (o un objeto similar sin punta afilada), presione ligeramente el botén de restablecimiento
situado en el orificio del panel posterior del dispositivo.

. hﬁﬂm‘" Botén de restablecimiento
e

KRESET

v (€ FE v

Ldpiz Herramienta con punta Dasipradin UGA -+ Mace i Takean
para restablecimiento e

Con un restablecimiento completo se borran todos los registros y entradas almacenados en el dispositivo. No realice nunca un
restablecimiento completo a menos que uno parcial no corrija el problema. Cuando efecttie la siguiente operacion HotSync®, podra
restaurar los datos que haya sincronizado anteriormente con el ordenador.

Para realizar un restablecimiento completo:

1. Mantenga pulsado el boton de encendido situado en la parte frontal del dispositivo.

2. Mientras mantiene pulsado el boton de encendido, utilice la herramienta con punta para restablecimiento y presione
suavemente para liberar el botén de restablecimiento.

3. Cuando se muestre el logotipo Palm Powered™, suelte el boton de encendido.

4. En el momento que aparezca en la pantalla del dispositivo un mensaje que advierta de que todos los datos
almacenados en el dispositivo se borraran, realice una de las acciones siguientes:
* Lleve a cabo el restablecimiento completo pulsando la mitad superior del botén de desplazamiento, situado en el panel
frontal del dispositivo. Aparecera la pantalla Digitalizador.
* Pulse cualquier botén para realizar un restablecimiento parcial.

NOTA: Al efectuar un restablecimiento completo, la fecha y hora actuales se conservan. Los formatos, las
preferencias y otros valores se restauran a sus valores predeterminados de fabrica.

Capitulo 1 Introduccion 1.7



Introduccion: Apertura de aplicaciones

Apertura de aplicaciones

Puede utilizar el iniciador de aplicaciones para abrir cualquier aplicacion instalada en el dispositivo. También puede abrir las
cuatro aplicaciones principales (Agenda, Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer y Aplicaciones Que) con los botones de
aplicacion de hardware, situados en el panel frontal del dispositivo.

SUGERENCIA: Al pulsar un botén de aplicacion de hardware del panel frontal del dispositivo, la aplicacion
seleccionada aparecera inmediatamente, aunque el dispositivo esté apagado.

Ademas de proporcionar un medio para abrir aplicaciones, el iniciador de aplicaciones muestra la hora actual, el nivel de la
bateria y la categoria de aplicaciones.

Para abrir una aplicacion:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones. Nota: Al puntear en el icono Iniciador de aplicaciones varias
veces, se recorre cada categoria de aplicaciones.

== ~ Al
/'9 -

8 @ &

Address Audio Calc

Iconos de aplicacion =
@ @ DN

Icono Iniciador de aplicaciones

2. Puntee en el icono de la aplicacion que desee abrir. Si tiene muchas aplicaciones instaladas en el dispositivo iQue,
puntee en la barra de desplazamiento para ver todas las aplicaciones disponibles.

SUGERENCIA: Puede encontrar rapidamente una aplicacion escribiendo el caracter de Graffiti® 2
correspondiente a la primera letra de su nombre. El iniciador de aplicaciones se desplaza a la primera
aplicacion cuyo nombre comienza por dicha letra.
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Introduccion: Uso de la interfaz de iQue

USO DE LA INTERFAZ DEL DISPOSITIVO

(9:39 am == Il , 3
Lista de seleccién
A2 a
2 @ &
Address Audio Calc
0 Q @
Card Info Clock Date Book Barra de desplazamiento
Find GPS Graffiti 2

Iconos

Punto 1
Punto A

El dispositivo incluye los siguientes elementos de interfaz:

Las listas de seleccion muestran una lista de opciones. Puntee en el triangulo negro situado junto al nombre de la lista de
seleccion para mostrar una lista de opciones en un ment desplegable y, a continuacion, puntee en un elemento de la lista
para seleccionarlo.

La barra de desplazamiento permite recorrer notas largas. Puntee y mantenga pulsado el deslizador de la barra de
desplazamiento para pasar las paginas; puntee en la flecha del deslizador de cualquier extremo para mover una linea cada
vez. Para ir a la pagina anterior, puntee en la barra de desplazamiento situada encima del deslizador; para ir a la pagina
siguiente, puntee en la barra de desplazamiento situada debajo del deslizador. También puede desplazarse a las paginas
anteriores y siguientes pulsando las partes superior e inferior del boton de desplazamiento, situado en el panel frontal del
dispositivo.

Los iconos abren aplicaciones y ments; también permiten buscar texto en cualquier parte de los datos.

El punto A del area de introduccion activa el teclado alfabético cuando se puntea en él; tenga en cuenta que el cursor debe
estar en campo de introduccion para que funcione esta opcion.

El punto 1 del area de introduccion muestra el teclado numérico cuando se puntea en €l; tenga en cuenta que el cursor debe
estar en campo de introduccion para que funcione esta opcion.

La barra de menuis contiene un conjunto de comandos de ment especificos de la aplicacion. No todas las aplicaciones
disponen de una barra de mens.

La barra de comandos permite puntear en los iconos o escribir un trazo de método abreviado para iniciar un comando en
vez de puntear en él en la barra de ments. Los iconos que se muestran en la barra de comandos varian en cada aplicacion.

Los botones de comando inician un comando cuando se puntean. Los botones de comando aparecen en los cuadros de
didlogo y en la parte inferior de las pantallas de aplicacion.

Las casillas de verificacion indican el estado de la opcion correspondiente. Una marca en la casilla de verificacion indica
que la opcion esta activa. Si una casilla estd vacia, al puntear en ella se inserta una marca de verificacion. Si una casilla esta
marcada, al puntear en ella se quita la marca de verificacion.

Las flechas anterior y siguiente muestran la pagina anterior y siguiente de informacion.
Las areas y pantallas de texto permiten introducir informacion.
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Introduccion: Uso de los mentis

Uso de los menus y los comandos de ment

Los ments del dispositivo son faciles de utilizar y funcionan del mismo modo en todas las aplicaciones. Las barras de ments y
los comandos manuales son distintos segtin la aplicacion y el area de la aplicacion en que esté trabajando. Por ejemplo, en Bloc de
notas, la pantalla Lista de notas y la pantalla Memo muestran menus distintos.

Los comandos de ment de cada aplicacion se describen en el capitulo de la aplicacion correspondiente, a excepcion del menu
Editar. Para obtener informacion sobre los comandos del menu Editar, consulte “Uso del ment Editar” en el capitulo 5.

La mayoria de los comandos de ment tienen un trazo de comando de Graffiti® 2 equivalente, que es similar a los métodos
abreviados que se utilizan en los ordenadores para ejecutar comandos. Para utilizar los comandos de ment de Graffiti 2, los ments
deben estar cerrados.

Para mostrar una barra de menus y elegir un comando:

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Abra una aplicacion (como Agenda); a continuacion, puntee en el icono Menit. Seleccione el comando que desee en el ment.

* Puntee en la ficha invertida de la esquina superior izquierda de la pantalla. Puntee en el comando que desee del men.

* Enel drea de introduccion de texto de la pantalla del dispositivo, dibuje una linea diagonal desde la parte inferior izquierda
hasta la parte superior derecha para mostrar la barra de herramientas de comandos. La barra de comandos se muestra
durante 4 segundos aproximadamente.

Puntee en un icono que represente el comando que desea o introduzca el método abreviado del comando en el drea de
introduccion de texto situada debajo de la barra de herramientas de comandos. Por ejemplo, para elegir Seleccionar todo

en el menu Editar, dibuje el trazo de comando de Graffiti 2 en el drea de texto para mostrar la barra de herramientas de
comandos y, a continuacion, dibuje la letra S. Tenga en cuenta que si espera mas de tres segundos para dibujar la letra de
método abreviado, tendrd que volver a dibujar el trazo de comando de Graffiti 2 para la barra de herramientas de comandos

de nuevo.

/. i |

Barra de herramientas de comandos
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Introduccion: Visualizacion de sugerencias/Introduccion de datos

Visualizacién de sugerencias

Muchos de los cuadros de didlogo que aparecen en el dispositivo disponen de un icono Sugerencias en la esquina superior
derecha. Las sugerencias responden las dudas que pueda tener y ofrecen métodos abreviados para utilizar el cuadro de didlogo u
otra informacion util.

Para mostrar una sugerencia:

un

1. Puntee en el icono Sugerencias (la “i” en mindscula de la esquina superior derecha del cuadro de dialogo).

* To create an address entry
that always appears at the
Address Entry Details © top of the address list,

Icono Sugerencias

o . simply start the entry with
Show in List: ~ Main a symbol, as in -IF FOUND
Category: ¥ Unfiled CALL-. The entry can contain
Private: [J contact information to be
used in case your handheld
(0K ) (Cancel ] (Delete...) (Note ) computer is lost.

* To choose which phone

v

2. Puntee en Listo después de leer la sugerencia.

Introduccion de datos

Puede introducir datos en el dispositivo de cuatro formas:

* Con el teclado en pantalla

* Mediante Graffiti® 2

* Con un teclado externo

* Introduciendo o importando datos en el software Palm™ Desktop y, a continuacion, sincronizandolos con el dispositivo

Para obtener mas informacion, consulte estos temas en el capitulo 2, “Introduccion de datos en el dispositivo iQue 3600”.
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PERSONALIZACION DEL DISPOSITIVO

Puede personalizar el dispositivo para realizar las siguientes tareas:

¢ Mostrar informacion personal como, por ejemplo, su nombre y direccion.

* Mostrar la fecha y hora actuales, asi como distintos formatos de fecha y hora para otros paises y zonas horarias.
* Apagar el dispositivo después de un tiempo especifico para ahorrar bateria.

* Dejar encendido el dispositivo mientras estd en la base.

* Controlar el volumen del sonido.

¢ Recibir automaticamente los datos transmitidos.

+ Utilizar un tema de colores.

Para seleccionar la pantalla Preferencias:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Seleccione Todo o Sistema en la lista de seleccién de la esquina superior derecha de la pantalla.
3. Puntee en Preferencias.

Personalizacion del dispositivo

Utilice las preferencias del propietario para registrar un nombre, nombre de empresa, ntimero de teléfono o cualquier
informacion que desee incluir en el dispositivo.

Si utiliza la aplicacion Seguridad para apagar y bloquear el dispositivo con una contraseria, la informacion que introduzca en las
preferencias del propietario aparecera la proxima vez que encienda el dispositivo.

Para cambiar las preferencias del propietario en el dispositivo:

1. En la pantalla Preferencias, puntee en Propietario en la lista de seleccion de la esquina superior derecha.

2. En la pantalla Preferencias del propietario, introduzca el texto que desea asociar al dispositivo. Si introduce mas texto
del que pueda caber en una pantalla, aparecera una barra de desplazamiento en la parte derecha de la pantalla.

NOTA: Si ha asignado una contrasefia al dispositivo mediante la aplicacion Sequridad, debe desbloquear la
pantalla Preferencias del propietario para cambiar la informacion de la misma.

Para desbloquear la pantalla Preferencias del propietario:

1. Muestre la pantalla Preferencias del propietario.

2. Puntee en Desbloquear. Aparecera el cuadro de didlogo Desbloquear mensaje.

3. Introduzca la contrasefia actual (la que ha introducido en la aplicacion Seguridad) y puntee en Aceptar.
4. Edite el texto de Preferencias del propietario como desee.
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Definicion de la fecha, la hora y la zona horaria

La pantalla Fecha y hora permite definir la fecha, la hora, la zona horaria y la opcion de horario de verano del dispositivo.

Set Date:

Set Time:

Set Time Zone: :

Daylight Saving:

L Pantalla Preferencias de fecha y hora
Para definir la fecha:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.

2. En la lista de seleccién de la esquina superior derecha, puntee en Fecha y hora.

3. En la pantalla Fecha y hora, puntee en el cuadro Definir fecha; a continuacion, puntee en las flechas de la parte
superior de la pantalla Definir fecha para seleccionar el afio actual.

4. Puntee en el mes; a continuacion, puntee en la fecha actual. La pantalla se cierra y aparece la fecha que ha
seleccionado.

4 2003 p
Jan | Feb [Mar | Apr Wmn
Jul | Aug | Sep | Oct Dec
S M TW T F S
2 3 4 5 6 7 ;
9 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 21 22
23 @f)) 25 26 27 28 29
30

( Cancel ] [ Today ]

Para definir la hora:
1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.
2. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha, puntee en Fecha y hora.

3. En la pantalla Fecha y hora, puntee en el cuadro Definir hora; a continuacién, puntee en la flecha ARRIBA o
ABAJO para cambiar la hora.

4. Puntee en cada nimero de minuto y, a continuacion, en una flecha para cambiar el nimero.
5. Si esta disponible, puntee en AM o en PM.
6. Puntee en Aceptar para definir la nueva hora y volver a la pantalla Fecha y hora.

EN:[c2] ¢ [

(oK ] (Cancel )
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NOTA: Para mostrar la hora basada en un formato de 24 horas, cambie el formato de hora. Consulte “Formato
de la fecha, la hora y los nimeros” mas adelante en este capitulo.

Para definir la zona horaria:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.
2. En la lista de seleccién de la esquina superior derecha, puntee en Fecha y hora.

3. En la pantalla Preferencias, puntee en el cuadro Definir zona horaria.

)

Set Time Zone o
Country GMT +/-
United Kingdom 0:00 4
USA (Hawaii) -10:00
USA (Alaska) -9:00
USA (Pacific) -8:00
USA (Mountain) -7:00
USA (Central)

USA (Eastern) -5:00 +

Current Time: 4.03 pm Wed
New Time: 4:03 pm Wed

( OK ] ( Cancel ]

Ventana Definir zona horaria

4. Utilice las flechas ARRIBA y ABAJO para desplazarse a su pais y zona horaria. Se pueden utilizar los botones de
desplazamiento de hardware para desplazar la lista una pagina cada vez.

5. AsegUrese de que su zona horaria esta resaltada y, a continuacion, puntee en Aceptar. La pantalla se cierra'y
aparece la hora que ha seleccionado.

@ SUGERENCIA: Elija la zona horaria de la lista que corresponda al lugar donde se encuentra. Cuando esté de
viaje, utilice este cuadro de didlogo para cambiar de zona horaria. Si no esta sequro de la zona horaria en la
que se encuentra, averiglie la hora que es y seleccione la zona horaria que muestre la nueva hora actual. No
utilice el cuadro de didlogo de zona horaria para cambiar entre el horario de verano y la hora estandar. Utilice
la lista de seleccion Horario de verano.

Para definir el horario de verano:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.
2. Seleccione Fecha y hora en la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla.

3. Puntee en la lista de seleccion Horario de verano para activar o desactivar esta funcion.
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Formato de la fecha, la hora y los nimeros

La pantalla Preferencias de formatos permite elegir un pais predeterminado para el dispositivo asi como definir los valores

predeterminados para horas, fechas y formatos de ntimero.

Al seleccionar el pais, la hora, la fecha y los formatos de ntimero, tenga en cuenta lo siguiente:

* Cuando selecciona un pais, se ajustan la hora, la fecha y los formatos de nimero, asi como el primer dia de la semana. Por
ejemplo, en Alemania la hora normalmente se expresa mediante un formato de 24 horas y el primer dia de la semana es el
lunes; sin embargo, en Estados Unidos la hora se expresa con un formato de 12 horas con el sufijo AM o0 PM y el primer dia

de la semana es el domingo. Puede personalizar sus propios valores.

* El valor Hora define el formato de la hora del dia, que aparece en todas las aplicaciones del dispositivo.

Para elegir un valor predeterminado de pais:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.
2. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha, puntee en Formatos.

3. Puntee en la lista de seleccion Predefinir en.

4. En la ventana Definir pais, puntee en un nombre de pais y en Aceptar.

w Formats

Preset to

Time:

Date:

Week starts:

Numbers:

w HH:MM am/pm
11:48 am

v M/D/Y
11/24/03
Nov 24, 2003

w Sunday

w 1,000.00

Set Country o

PR.C.

Philippines
Singapore

Spain

Sweden
Switzerland
Taiwan
Thailand

United Kingdom
United States

|

(oK ) (Cancel )

F i

Para cambiar el formato de la hora, la fecha, el inicio de la semana y los niimeros:

NOTA: Este valor controla las vistas Dia, Semana, Mes y Agenda en la agenda y todos los demas aspectos del

dispositivo que muestran un calendario.

1. Puntee en el icono Aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.
2. En la lista de seleccién de la esquina superior derecha, puntee en Formatos.
3. En la pantalla Preferencias de formatos, puntee en la lista de seleccion Hora y seleccione una hora, donde H es

hora y M minuto.

4. Puntee en la lista de seleccion Fecha y seleccione un formato, donde D es dia, M mes y A afio.
5. Puntee en la lista de seleccion La semana empieza y seleccione si desea que el primer dia de la semana sea el

domingo o el lunes.

6. Puntee en la lista de seleccion Numeros y seleccione los formatos para el separador de decimales y de millares.
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Definicion del tiempo de retardo de apagado automatico

Puede definir cuando se apagara el dispositivo automaticamente. Con el intervalo de apagado automatico, el dispositivo
desconecta automaticamente la alimentacion y la luz de fondo después de un periodo de inactividad para ahorrar energia de la
bateria. Si el dispositivo se apaga antes de que termine de revisar la informacion de la pantalla, puede aumentar el valor de apagado
automatico.

Para definir el intervalo de apagado automatico:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.

2. En la lista de seleccién de la esquina superior derecha, puntee en General.

3. En la pantalla Preferencias generales, cambie el tiempo de apagado automatico punteando en la lista Desconexion
automatica después de. Puntee en una opcion: 30 segundos, 1 minuto, 2 minutos o 3 minutos.

Auto-off After:
_ |1 minute

Stay onin Cradle:

2 minutes

System Sound:
Alarm Sound: ¥ High
Alarm Vibrate: ¥ Off
AlarmLED: v On
Game Sound: ~ High

Beam Receive: ¥ On

Colors: ¥ Original

Definicion del dispositivo para que permanezca encendido mientras esta en la base

Para ahorrar energia de la bateria, el dispositivo se apaga después del intervalo de tiempo definido en Preferencias generales. En
el caso de los dispositivos con baterias recargables, la energia de la bateria no resulta un problema cuando estan en la base. Por lo
tanto, puede optar por que la pantalla permanezca visible.

Para definir que el dispositivo siga conectado mientras esta en la base:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.

2. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha, puntee en General.

3. Puntee en la casilla de verificacién Permanecer conectado en base para permitir que el dispositivo siga
conectado mientras esta en la base. Si desactiva la casilla, el dispositivo se desconectara después del intervalo de
tiempo de apagado automatico que ha definido en Preferencias generales.
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Definicion de los sonidos y los volimenes

Puede controlar el sonido de las alertas del sistema, las alarmas y los juegos mediante la pantalla Preferencias generales. También
puede activar y desactivar el vibrador de alarma y el LED de alarma.

Para definir el intervalo de apagado automatico y los sonidos:
1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.
2. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha, puntee en General.

3. Para definir los sonidos y los volimenes, puntee en la lista de seleccion de sonidos del sistema, alarma o
juego y seleccione el nivel de sonido: Desactivado, Bajo, Medio o Alto.

NOTA: Al desactivar el sonido del sistema también se desactivan los tonos de campana que se utilizan durante
las operaciones HotSync®. El valor Sonido de juego normalmente sdlo funciona con los juegos mas recientes
que estan programados para responder a él.

Activacion del vibrador y del LED de alarma

Para activar el vibrador y el LED de alarma:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.
2. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha, puntee en General.

3. Puntee en la lista de seleccion Vibrador de alarma y seleccione Activado o Desactivado.
4. Puntee en la lista de seleccion LED de alarma y seleccione Activado o Desactivado.

Cuando activa los valores Vibrador de alarma y LED de alarma, el dispositivo vibra y el LED parpadea para notificarle las
alarmas. Esto resulta ttil si desea desactivar el sonido de alarma, pero atn quiere recibir notificacion de las alarmas.

Activacion y desactivacion de la recepcion por transmision

La transmision se describe en el capitulo 8. Para obtener informacion sobre la preferencia Recepcion por transmision, consulte
“Desactivacion de la transmision” en dicho capitulo.

Para obtener informacion sobre como asignar diferentes aplicaciones a los botones del dispositivo, consulte el capitulo 3,
“Administracion de las aplicaciones”. Para obtener informacion sobre cémo configurar el dispositivo para que funcione con un
modem o una red, consulte el capitulo 10, “Definicion de las preferencias de conexion y de red”.

Seleccion de un tema de colores

Puede personalizar el aspecto de la pantalla de color seleccionando uno de los mas de 30 temas de colores que hay disponibles.

Para seleccionar un tema:
1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.
2. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha, puntee en General.

3. Puntee en la lista de seleccién Colores: y utilice las flechas de desplazamiento para examinar los elementos de
menu.

4. Puntee en un tema de colores. Pruebe con otros temas repitiendo los pasos anteriores.
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SOFTWARE PALM™ DESKTOP

El software Palm Desktop incluye las mismas aplicaciones principales que el dispositivo iQue: Libreta de direcciones, Agenda,
Lista de tareas por hacer, Bloc de notas y conectividad de correo electronico de escritorio. Puede utilizar la funcion HotSync® de este
software para realizar copias de seguridad e intercambiar datos entre el dispositivo y el ordenador.

Es aconsejable realizar una copia de seguridad de los datos con frecuencia por si resultan danados los datos del dispositivo
iQue. Los cambios que realice en el dispositivo iQue o en el software Palm Desktop apareceran en ambas ubicaciones después de la
sincronizacion.

Con el software Palm Desktop puede realizar las siguientes tareas:

+ Trabajar con las aplicaciones del dispositivo iQue en el ordenador. El software Palm Desktop duplica las aplicaciones Agenda,
Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer y Bloc de notas del dispositivo, de modo que pueda ver, introducir y
modificar los datos almacenados en el mismo.

* Realizar copias de seguridad de los datos almacenados en el dispositivo con la tecnologia HotSync y sincronizar los datos
del software Palm Desktop. La sincronizacion es un procedimiento que sélo consta de un paso y que garantiza que los datos
siempre estan protegidos y actualizados. Consulte “Intercambio y actualizacion de datos mediante operaciones HotSync®” en
el capitulo 9 para obtener més informacion.

* Importar y exportar datos, de modo que pueda transferir facilmente datos de otras aplicaciones de escritorio en cualquiera de
las aplicaciones de datos. Consulte “Importacion de datos” en el capitulo 2 para obtener mas informacion.

* Imprimir la informacién de Agenda, Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer y Bloc de notas en cualquier impresora.

Conexion de la base

La base que incluye el dispositivo iQue permite sincronizar la informacion del dispositivo con el software Palm™ Desktop
mediante la tecnologia HotSync®.

Para conectar la base a un ordenador compatible con PC:
1. Conecte el cable de la base del dispositivo iQue en un puerto USB del ordenador.

A NOTA: El dispositivo iQue necesita un puerto dedicado. No se puede compartir un puerto con un médem
interno u otro dispositivo. Si no esta sequro de la ubicacion exacta del puerto USB en el ordenador, consulte el
manual incluido con el ordenador.

Informacion de actualizacion

Sino dispone de otro dispositivo Palm™ Powered, puede ir al apartado “Instalacion del software Palm Desktop” de la siguiente
pégina. Si ya dispone de otro dispositivo Palm Powered, Garmin recomienda instalar la version del software Palm Desktop incluida
con el nuevo dispositivo en la misma carpeta que el software Palm Desktop actual. Al instalar la nueva version en la misma carpeta
de la anterior, se conservan todos los datos. Si utiliza otro administrador de informacion personal (PIM), como por ejemplo
Microsoft Outlook, debe instalar la version de HotSync Manager mas reciente y el software de conductos para el PIM del CD de
instalacion incluido con el nuevo dispositivo. Puede realizar operaciones HotSync en el nuevo dispositivo exactamente del mismo
modo que en el anterior, lo que le permite sincronizar rapidamente los datos existentes con el nuevo dispositivo.

@ NOTA: Si ha utilizado funciones de sequridad (por ejemplo, proteccion por contrasefia) en el dispositivo
Palm Powered anterior, debe actualizar el software de escritorio a la version mds reciente. El método
para almacenar contrasefas ha cambiado en la dltima version del software de escritorio. Por lo tanto, la
informacién protegida con contrasefia no se sincronizara si no efectua la actualizacion.
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Para actualizar el dispositivo:

1. Sincronice el dispositivo anterior con el software Palm Desktop anterior para asegurarse de que en el ordenador de
escritorio esta la informacion mas reciente del dispositivo.

2. (Opcional) Para evitar la pérdida de datos, acceda a la carpeta que almacena el software Palm Desktop, copie dicha
carpeta y su contenido, cdmbiele el nombre (por ejemplo, Copia de seguridad de Palm) y almacene la copia fuera de
la carpeta del software Palm Desktop.

3. Siga las instrucciones del apartado “Instalacion del software Palm Desktop” de la siguiente pagina. AsegUrese de que
instala el nuevo software en la misma carpeta que el antiguo.

4. Durante la instalacion de iQue, cuando se le pregunte el nombre de usuario que desea utilizar para realizar la
operacion HotSync, seleccione Nuevo. Cree un nombre de usuario Unico que pueda diferenciar facilmente del
nombre de usuario del dispositivo anterior. Cada dispositivo debe tener un nombre Unico con el fin de evitar
complicaciones y resultados inesperados durante las operaciones HotSync.

5. Coloque el nuevo dispositivo en la base y pulse el botén HotSync. Si aparece el cuadro de didlogo Seleccionar
usuario, seleccione el nuevo nombre de usuario.

NOTA: Si ha personalizado el ajuste del médem en el dispositivo anterior, debe volver a introducir la cadena
de inicializacién del médem. Las contrasefas que ha definido en el dispositivo anterior no se restauran
durante esta operacién HotSync y es necesario volver a asignarlas. Los registros que ha marcado como
privados siguen estando marcados como privados, pero tiene que volver a introducir una contrasefa en el
nuevo dispositivo.

Para importar datos del dispositivo Palm™ Powered anterior en el nuevo iQue:
1. Abra Palm™ Desktop y seleccione el nombre de usuario del dispositivo anterior.

2. Abra Agenda y seleccione Exportar en el mend Archivo. De este modo se exportard la informacién de la agenda
anterior a un archivo de almacenamiento y se guardara en el ordenador. Asegurese de que la opcion Todo
esta seleccionada junto a Intervalo en la ventana Exportar como. Asigne un nombre significativo al archivo de
almacenamiento de Agenda y guardelo en una ubicacion que pueda volver a encontrar facilmente. Haga clic en
Exportar.

3. En Palm Desktop, cambie el nombre de usuario por el del nuevo iQue. En el menu Archivo, seleccione Importar.
Seleccione el archivo de almacenamiento de Agenda que acaba de crear. De este modo se importara la informacion
de Agenda del dispositivo anterior al nuevo usuario de iQue. Haga clic en Importar.

4. Repita estos pasos para Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer y Bloc de notas, si corresponde.

5. Para preparar la primera operacion HotSync con el fin de sincronizar el nuevo dispositivo con el nuevo software Palm
Desktop, acceda a HotSync Manager y elija Personalizado.

6. Seleccione el nuevo nombre de usuario, si todavia no aparece en el cuadro.

7. Para todos los conductos, puntee en Cambiar y seleccione la opcion Desktop sobrescribe el dispositivo y,
a continuacion, haga clic en Listo. Para obtener mas informacion, consulte “Personalizacion de las operaciones
HotSync” en el capitulo 9.
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Instalacion del software Palm Desktop

Las siguientes instrucciones le guiaran por la instalacion del software Palm Desktop para que pueda transferir los datos del
ordenador al dispositivo. Después de la instalacion, consulte la ayuda en linea del software Palm Desktop para obtener informacion
sobre como utilizar el software. Para garantizar una instalacion segura e ininterrumpida del software Palm Desktop, lleve a cabo las
siguientes operaciones antes de la instalacion:

* Conecte la base al ordenador. No coloque el dispositivo en la base hasta que se le indique.

* No copie los archivos del software Palm Desktop en el disco duro del ordenador. Debe utilizar el instalador para colocar los

archivos en sus ubicaciones correctas y descomprimirlos.

Para instalar el software Palm Desktop:

1. Cierre los programas abiertos, incluidos los que se ejecutan al inicio (como Microsoft Office) y desactive el software
de exploracion de virus.

2. Inserte el CD de instalacion de iQue 3600 en la unidad de CD-ROM del ordenador. Seleccione Instalar software en
el menu y, a continuacion, seleccione Instalar Palm Desktop.

NOTA: Si la instalacién no comienza, haga clic en el botdn Inicio de Windows, elija Ejecutar, introduzca
D:\autorun.exe y, a continuacion, haga clic en Aceptar. Si es necesario, sustituya D: por la letra de unidad
asignada a la unidad de CD-ROM.

3. Siga las instrucciones de la pantalla para completar la instalacién. Durante la instalacion, puede que se le pida
insertar el dispositivo en la base.

Uso del dispositivo con otro administrador de informacion personal

Si desea utilizar otro administrador de informacion personal (PIM), como por ejemplo Microsoft Outlook, tiene que instalar el
software de conexién para el PIM, denominado conducto. Los conductos permiten sincronizar los datos entre el dispositivo y un
PIM en vez de Palm Desktop. El CD de instalacion incluye versiones gratuitas y de evaluacion de aplicaciones de software Palm que
se pueden utilizar con el iQue 3600. Por ejemplo, el conducto DataViz Mail permite ver y editar el correo electronico de Microsoft
Outlook o Lotus Notes en el dispositivo.

Para instalar un conducto:

1. Inserte el CD de instalacion de iQue 3600 en la unidad de CD-ROM del ordenador. Seleccione Instalar software en
el ment.

2. Seleccione Software adicional, Software de productividad y, a continuacién, el nombre del conducto que
desea instalar.

3. El asistente de InstallShield empieza la instalacion del software. Siga las instrucciones de la pantalla para completar la
instalacion.
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Capitulo 2: Introduccion de datos en el dispositivo iQue 3600

Puede introducir datos en el dispositivo iQue mediante el teclado de pantalla, escribiendo con el lapiz en el area de introduccion
de texto, utilizando un teclado externo o importando datos de otra aplicacion.

USO DEL TECLADO EN PANTALLA

Puede abrir el teclado en pantalla siempre que lo necesite para introducir texto o nimeros en el dispositivo.
Para utilizar el teclado en pantalla:

1. Abra cualquier aplicacion (como Libreta de direcciones).

2. Puntee en cualquier registro o puntee en Nuevo.

3. Elija una de las siguientes opciones para mostrar el teclado alfabético o numérico:

* Puntee en A en la parte frontal del dispositivo para visualizar el teclado alfabético.
* Puntee en 1 en la parte frontal del dispositivo para visualizar el teclado numérico.

Puntee en A para el teclado alfabético Puntee en 1 para el teclado numérico

4. Para visualizar el teclado internacional, puntee en A 0 en 1 en la parte frontal del dispositivo y, a continuacion,
puntee en Internacional.

SUGERENCIA: Para seleccionar cualquiera de los tres teclados, puntee en el icono Menu y, a continuacion, en
Editar. Puntee en Teclado y, a continuacion, puntee en el teclado que desee.

witr . [TWE[R[T[Y]0] O[] &
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Bloqueo —|C3P lelcllelNlMl!l*l"’\
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Puntee aqui para mostrar el teclado alfabético

™~ Retroceso

Retorno/Intro
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ST - e ialalala|a]=[c]i]s] «
InanRAEA o R wielelelel LT TTIalvlg
SRE 7189 T Te cap[ofoo[o[a]afufufae
®|~|al# ( 0 ) space |% shiftl space |c'|«
( Done ]|abc Int'l (LDone ]|ab‘|123m

Puntee aqui para mostrar el teclado numérico Puntee aqui para mostrar el teclado internacional

5. Puntee en los caracteres o los numeros que desee; a continuacion, puntee en Listo para introducir el texto o los
numeros.

INTRODUCCION DE DATOS MEDIANTE EL SOFTWARE DE RECONOCIMIENTO DE ESCRITURA GRAFFITI® 2

Puede utilizar los trazos de Gralfiti 2 para crear letras, nimeros, signos de puntuacion y simbolos. Los trazos de escritura de
Graffiti 2 incluyen todas las letras, los ntimeros y los simbolos que hay en un teclado estandar.

Aprendizaje de la escritura de caracteres de Graffiti 2

Con dedicarle s6lo unos minutos de practica, descubrira que resulta sencillo introducir texto y ntimeros precisos mediante los
trazos de escritura de Graffiti 2.

El sistema de escritura a mano Graffiti 2 es una novedad del modelo Palm Powered™. Los trazos son distintos de los utilizados
en software de reconocimiento de escritura a mano de dispositivos Palm Powered anteriores. Por ejemplo, algunos caracteres se
pueden formar mediante varias formas de letra y otros se forman con varios trazos para formar un solo caracter.

La demostracion de Graffiti 2 muestra el modo de utilizar el software de escritura a mano. La primera vez que encienda el
dispositivo o realice un restablecimiento completo, la aplicacion Bienvenida le guiara automaticamente por el proceso de ajuste.
Una vez terminado el ajuste, el dispositivo iQue 3600 le invita a aprender el uso del software de escritura a mano.

rSetup 4o0f4

Setup complete.

To learn about entering text
on your handheld now, tap Next_

To exit, tap Done.

(Previous ) ( Next ) ( Done )
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Debe probar la demostracion si desconoce Graffiti® 2. Después de ver la aplicacion Bienvenida por primera vez, aparecera el
icono Demostracion de Graffiti 2 en la pantalla del iniciador de aplicaciones. Puntee en este icono para ver la demostracion en

cualquier momento.

Graffiti 2 ...

SUGERENCIA: Cuando llegue a la pantalla Busqueda de trazos de la demostracion, utilice la lista de seleccion
para ver la amplia variedad de caracteres que puede crear. A medida que puntee en un caracter, se mostrara
una animacion de los trazos que se utilizan para formar dicho caracter.

Stroke Lookup h Lowercase
Touch a character to see ii| JPpercase

Numbers
b d f h
a € ¢ 9 Gestures

norv Symbols
S t u v Wifgeants
ro?

' "|ShortCuts

Instrucciones generales para el sistema de escritura de Graffiti 2

Siga estas instrucciones para aprender a utilizar los trazos de escritura de Graffiti 2 correctamente:

* Para lograr una total precision, practique dibujando los caracteres exactamente como aparecen en las tablas que se muestran
mas adelante en este capitulo.

ABCDE]

* El punto de cada forma indica dénde empieza el trazo. Algunos caracteres tienen formas similares, pero puntos iniciales y
finales distintos. Comience siempre el trazo en el punto. (No dibuje el punto; simplemente se muestra como indicacion.)

* Los trazos de escritura de Graffiti 2 para letras son muy parecidos a las letras del alfabeto inglés estandar, tanto en mayusculas
como en minusculas. Para la mayoria de los caracteres solo es necesario un tnico trazo. Cuando levante el lapiz del area de
introduccion de texto, el dispositivo reconocera y mostrara el caracter de texto inmediatamente.

En el caso de los caracteres de varios trazos, se muestra un caracter temporal después del primer trazo, con el fin de indicar
que el trazo se ha reconocido. Por ejemplo, después del primer trazo vertical de la “t”, se muestra una “1” temporal. Hay un
breve retardo, durante el cual se debe dibujar el segundo trazo. De no hacerlo asi, se registra el trazo temporal.

NOTA: En vez de escribir letras mayusculas mediante el trazo de mayusculas, dichas letras se escriben en el
centro del drea de introduccion de texto. Esta cuestion se tratara con mds detalle mas adelante.
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* El drea de introduccion de texto se divide en dos partes: Una para escribir letras en mintisculas y otra para escribir nimeros.

Las pequenas marcas de la parte superior e inferior del drea de introduccion de texto definen la linea de division. Para que
el dispositivo reconozca letras y ntimeros, debe empezar los trazos de letra en la parte izquierda del area de introduccion de
texto y los ntmeros en la derecha. Las letras maytsculas se forman escribiendo en la linea de division.

Escriba aqui las letras minusculas Escriba aqui los niimeros

Puntee en la flecha para
mostrar u ocultar el drea de
introduccion de texto

Escriba las letras mayisculas en la linea de division

* Una funcion caracteristica del dispositivo iQue es un area de introduccion de Graffiti® 2, que se puede contraer para ampliar

el area de visualizacion. En algunas aplicaciones puede ocultar el drea de introduccion de texto punteando en la “flecha
abajo” situada en la esquina inferior derecha. En algunas aplicaciones Que, el area de texto se oculta automaticamente para
ofrecer una visualizacion a pantalla completa. Para volver a mostrar el area de introduccion de texto, puntee en la “flecha
arriba”.

Para escribir letras de Graffiti 2:
1. Puntee en el lugar de la pantalla donde desee escribir texto, por ejemplo en una linea situada junto a una hora de

Agenda.

Cursor parpadeante /

B [E2] (New) (Details) (Go To) ¢

NOTA: Debe aparecer un cursor parpadeante en la pantalla por encima del drea de escritura de Graffiti 2 para
que pueda empezar a escribir texto.

2.4
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SRR AN

. Busque en las tablas de las paginas siguientes la forma de trazo de la letra que desea escribir. Por ejemplo, el trazo

que se muestra a continuacion crea la letra n.

\ Inicie ¢l trazo en el punto
Levante el ldpiz aqui

Se utiliza la misma forma para crear la letra mintscula en la parte izquierda del drea de introduccién de texto y la
letra mayuscula en la linea de division.

Coloque el Iapiz en la parte izquierda del area de introduccién de texto.
Empiece el trazo en el punto y dibuje la forma de trazo tal como aparece en las tablas.
Levante el |apiz de la pantalla al final de la forma de trazo.

El dispositivo reconoce el trazo inmediatamente y muestra la letra en el punto de insercion de la pantalla. Tan pronto
como levante el lapiz de la pantalla, puede empezar el trazo del siguiente caracter que desee escribir.

Sugerencias para Graffiti® 2

Cuando utilice el sistema de escritura de Graffiti 2, tenga en cuenta las siguientes sugerencias:

Para obtener una mayor precision, dibuje las letras con trazos grandes; los trazos que ocupan casi por completo el area de
introduccion de texto se interpretan facilmente.

Para borrar caracteres, coloque el punto de insercién a la derecha del caracter que desea borrar y dibuje el trazo de retroceso
(una linea de derecha a izquierda) en el area de introduccion de texto.

Escriba a una velocidad normal. Si escribe demasiado lento, se pueden producir errores.

No escriba de forma inclinada. Mantenga los trazos verticales paralelos a los lados del area de introduccion de texto.
Cuando haya letras y ntimeros que se pueden escribir con dos trazos distintos, utilice el que le resulte mas sencillo.
Presione firmemente.

Alfabeto de Graffiti 2

Dibuje las letras de Graffiti 2 segun el siguiente alfabeto.

—
7~ |8
|
)
M
1
G
>
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Como escribir letras mayusculas

El sistema de escritura de Graffiti® 2 pone en mayusculas la primera letra de un nuevo registro o frase. Para escribir letras
mayusculas adicionales, utilice el mismo trazo de caracter que el de una letra mintuscula, pero escriba en la linea de division.

Como escribir nimeros

Para escribir ntumeros con trazos de Graffiti 2, dibtjelos en la parte derecha del area de introduccion de texto.

Dibuje los ntimeros utilizando los siguientes trazos.

Oll[2|3[*516[71814

Como escribir signos de puntuacion y otros caracteres especiales

Con el sistema de escritura de Graffiti 2, puede crear cualquier signo de puntuacion y caracter especial en cualquier teclado
estandar.

Los signos de puntuacién coma y punto se pueden escribir en cualquier lado del drea de introduccion de texto (en el de letras o
en el de numeros). Otros signos de puntuacion comunes se pueden escribir en una parte del area de introduccion de texto segun el
grafico siguiente (en general, los signos de puntuacion mas utilizados estan en la parte izquierda).

sp | .

.

=+

Sl 2]+ [T ]+

ret

/

7
/

|-~
2w || -

[Nl rl W R

" tab

@ |®
—
i
|~

1
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Como escribir acentos

Al escribir letras con acentos, primero escriba el trazo de la letra en la parte izquierda (o en el centro para las letras mayusculas)
del drea de introduccion. A continuacion, escriba el trazo de acento rapidamente en la parte derecha del area de introduccion, tal

como se muestra en la siguiente ilustracion.

B K Ff @
O|BIMIF|Dr

5

N/ NOAT

Como escribir simbolos y otros caracteres especiales

Los simbolos y otros caracteres especiales se pueden escribir con el comando Mayusculas. Cuando realiza un trazo vertical de
abajo a arriba en el area de introduccion de texto, la flecha del indicador de maytsculas aparece en la esquina inferior derecha de
la pantalla. Mientras esté visible esta flecha, puede escribir los caracteres de puntuacion que se muestran en la siguiente ilustracion.

Cuando desaparezca la flecha, aparecera el signo de puntuacion.

SUGERENCIA: El uso de un trazo de mayusculas adicional para finalizar la escritura del caracter (tal como se
muestra en la demostracion) es opcional, pero hara que el cardcter aparezca mds rapidamente.

Dibuje signos de puntuacién y simbolos mediante el comando de maytsculas de puntuacion y los siguientes trazos:

H 9% *

76|\

J-{LL|d

7

‘” Il
He

L & @ $
2 LRI@$ I

2

—~ S
I L s

Bln [@lo -]
fAC | | —

/.
=
Qe (@|e K|

A=
1
—
Le o
!

C'i

U [

vV
—i .
Lt .
—~
| | —|—
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Tenga en cuenta que los caracteres de puntuacion se repiten como caracteres de maytsculas de puntuacion, que se pueden
introducir en cualquier lado del drea de introduccion. Aunque esto requiere un trazo de mayusculas adicional, puede resultar més
comodo ya que no tiene que recordar en qué lado del drea de introduccion debe realizar el trazo.

@ SUGERENCIA: En el archivo de ayuda de Graffiti® 2 se incluyen ejemplos de los trazos de caracter. Para ver
el archivo de ayuda, utilice el trazo de lapiz de pantalla completa, arrastrando el lapiz desde el drea de in-
troduccion de texto hasta la parte superior de la pantalla. Tenga en cuenta que los caracteres acentuados
aparecen en una pantalla de mayusculas de puntuacion, pero no utilizan el comando Mayusculas. Para escribir
caracteres acentuados en mayusculas, escriba la letra en la marca de division, del mismo modo que una letra
normal.

Uso de gestos de Graffiti 2

Los gestos son comandos de edicion como cortar, pegar y el comando de método abreviado, que se explica en la siguiente
seccion. Para utilizar los gestos, dibuje los siguientes trazos:

Back Punc. Menu Short
Space Shift Cmd  Cut

— |l [[7]K

Cut Copy Paste Undo

Ml I | |=

Uso de métodos abreviados de Graffiti 2

Los métodos abreviados de Graffiti 2 permiten introducir rapida y facilmente las palabras o frases mas utilizadas. Los métodos
abreviados son similares a las funciones de glosario o autotexto de algunos procesadores de textos. El sistema de escritura de Graffiti
2 incorpora algunos métodos abreviados predefinidos. También puede crear los suyos propios para cualquier palabra, letra o
numero.

Puede crear métodos abreviados de hasta 45 caracteres mediante las preferencias de Método abreviado. Por ejemplo, puede crear
un método abreviado para su nombre o el encabezamiento de una nota. Todos los métodos abreviados que cree apareceran en la
lista de la pantalla Preferencias de método abreviado, estaran disponibles en cualquier aplicacion del dispositivo y se copian en el
ordenador cuando se realiza una operacion HotSync®.

El dispositivo incluye los siguientes métodos abreviados de Graffiti 2 predefinidos para entradas habituales:

+ mf: Marca de fecha

¢ mh: Marca de hora

+ mth: Marca de fecha/hora

¢ re: Reunion

¢ de: Desayuno

* co: Comida

¢+ ce: Cena
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Para utilizar un método abreviado, dibuje el trazo del mismo seguido del caracter o caracteres de método abreviado. Al dibujar
el trazo de método abreviado, el simbolo de método abreviado aparece en el punto de insercion.

X

Trazo de método
abreviado

Para crear un método abreviado:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Seleccione Todo o Sistema en la lista de seleccién de la esquina superior derecha.

3. Seleccione Preferencias en el menu.

4. Puntee en Métodos abreviados en |a lista de seleccion de la esquina superior derecha.
5. Puntee en Nuevo.

br - Breakfast

di - Dinner

ds - [Date Stamp]

dts - [Date and Time Stamp]
lu-Lunch

me - Meeting

ts - [Time Stamp]

( New ][ Edit )[(Delete..)

6. En la linea Nombre de método abreviado de la pantalla Entrada de método abreviado, introduzca las letras que desee
utilizar para activar el método abreviado.

;Preferences w ShortCuts
ShortCut Entry o

ShortCut Name:

ShortCut Text:

( OK ](Cancel]
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7. Puntee en el area Texto de método abreviado y, a continuacion, escriba el texto que aparecera al escribir los
caracteres del método abreviado. Puede agregar un caracter de espacio después de la Ultima palabra en el texto de
método abreviado para que haya un espacio automaticamente después de dicho texto.

8. Puntee en Aceptar.

Para editar un método abreviado:

1. En la pantalla Preferencias de método abreviado, puntee en el método abreviado que desee editar.
2. Puntee en Editar.

3. Realice los cambios que desee y, a continuacion, puntee en Aceptar.

Para borrar un método abreviado:
1. En la pantalla Preferencias de método abreviado, puntee en el método abreviado que desee borrar.
2. Puntee Borrar y, a continuacion, en Si.

Uso del ajustador de Graffiti® 2

El ajustador de Graffiti 2 proporciona trazos alternativos para escribir los caracteres T, B, Y y $. Por ejemplo, puede que desee
formar la letra “T” utilizando trazos similares a un espacio y una “L”. Pero si esta técnica resulta dificil de controlar, puede desactivar
esta opcion.

Para utilizar el ajustador:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla, puntee en Principal o en Sistema.

3. Puntee en el icono Preferencias.

4. Seleccione Graffiti 2 en la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla.

5. Puntee en una de las letras disponibles para ajustar.

- Connection Select a character below 1o tuneit:
Set Date: ; 2/ pDETTNINTA
Set Time: |11 Elgltlzer (t ) Ce )
.|Formats
Set Time Zone: : Ug|General rJ )
) i B firaffitiZ
Daylight Saving: ¥ {Network
Owner
Phone
Que
ShortCuts
LoBSyne ( Tips ) ( About )

Puntee en Graffiti 2 aqui
Puntee la letra que se ajustard
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USO DEL TECLADO DEL ORDENADOR

En ocasiones, puede que prefiera utilizar el teclado del ordenador en lugar del teclado en pantalla para introducir informacion o
agregar nuevos registros al dispositivo.

Puede introducir informacion desde el teclado del ordenador utilizando el software Palm™ Desktop o cualquier administrador
de informacion personal (PIM) compatible que esté instalado para utilizarlo con el dispositivo. A continuacion, puede realizar una
operacion HotSync® para sincronizar la informacion del ordenador con la introducida en el dispositivo. Todas las aplicaciones
principales del dispositivo estan disponibles en el software Palm Desktop y en la mayoria de los PIM.

Consulte la ayuda en linea de Palm Desktop para obtener mas informacion sobre como introducir datos en el ordenador.

IMPORTACION DE DATOS

Si dispone de datos almacenados en aplicaciones de ordenador, como hojas de calculo y bases de datos, o si desea importar
datos de otro dispositivo, puede transferirlos al dispositivo iQue sin tener que introducirlos manualmente. Guarde los datos en uno
de los formatos de archivo enumerados a continuacién, impértelos en el software Palm™ Desktop y, a continuacion, realice una
operacion HotSync® para transferirlos al dispositivo.

El software Palm Desktop puede importar datos en los siguientes formatos de archivo:

¢ Delimitado por comas (.csv, .txt): S6lo Libreta de direcciones y Bloc de notas.

* Delimitado por tabulaciones (.tab, .csv, .txt): Solo Libreta de direcciones y Bloc de notas.

* CSV (asignacion de Lotus Organizer 2.x/97): Solo Libreta de direcciones.

* Archivo de almacenamiento de Agenda (.dba).

o Archivo de almacenamiento de Libreta de direcciones (.aba).

¢ Archivo de almacenamiento de Lista de tareas por hacer (.tda).

* Archivo de almacenamiento de Bloc de notas (.mpa).

Los formatos de archivo de almacenamiento solo se pueden utilizar con el software Palm Desktop. Utilice los formatos de

archivo de almacenamiento para compartir informacion con otras personas que utilicen dispositivos Palm Powered™ o para crear
una copia de la informacién importante de Palm Desktop.
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Para importar datos:

1. Abra el software Palm Desktop.

2. Haga dlic en la aplicacion en la que desee importar los datos.

3. Siva a importar registros que contienen un campo con nombres de categoria, realice las siguientes operaciones:
a. Seleccione Todo en el cuadro Categoria.

b. Asegurese de que las mismas categorias que aparecen en el archivo importado también existen en la aplicacion.
Si las categorias no existen, créelas ahora; de no hacerlo, los registros se importaran en la categoria Sin archivar.

4. Elija Archivo > Importar; a continuacion, seleccione el archivo que desea importar y haga clic en Abrir.

Para importar los datos en los campos de Palm™ Desktop correctos, arrastre campos de la columna izquierda de
modo que estén en posicidn opuesta a los campos importados correspondientes de la derecha.

SJ'I

6. Para excluir la importacion de un campo, desactive su casilla de verificacion.

7. Haga clic en Aceptar.

8. Los datos importados se resaltan en la aplicacion.

9. Para agregar los datos importados al dispositivo, realice una operacion HotSync.

Consulte la ayuda en linea de Palm Desktop para obtener mas informacion sobre cémo importar y exportar datos.

USO DE UN TECLADO EXTERNO

Puede conectar un accesorio de teclado externo al conector serie del dispositivo para poder escribir los datos directamente en
el dispositivo. Los teclados externos resultan muy ttiles para escribir grandes cantidades de datos rapidamente y de modo preciso
cuando no estd delante del ordenador.
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Capitulo 3: Administracion de las aplicaciones

En este capitulo se explica como cambiar de una aplicacion a otra en el dispositivo iQue, como personalizar los valores de
aplicacion y como clasificar las aplicaciones en grupos relacionados.

USO DEL INICIADOR DE APLICACIONES

De forma predeterminada, el iniciador de aplicaciones muestra todas las aplicaciones disponibles en el dispositivo. También
puede mostrar tnicamente aplicaciones seleccionadas si las organiza en categorias.

Para abrir el iniciador de aplicaciones:
1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

9:39 am &= =, + All
@ @ @ 1 Ca;egoﬁa de
) ; aplicaciones
Address Audio Calc

Card Info Clock Date Book

\ Iconos de aplicacion
Q —

Find GPS Graffiti 2 ...

HotSync Map Memo Pad +

Icono Iniciador de aplicaciones

Icono Menti

Seleccion de aplicaciones

El dispositivo iQue dispone de numerosas aplicaciones. Todas las aplicaciones instaladas en el dispositivo aparecen en el
iniciador de aplicaciones.

Ademas de proporcionar un medio para abrir aplicaciones, el iniciador de aplicaciones muestra la hora actual, el nivel de la
bateria y la categoria de aplicaciones.

Para abrir una aplicacion:
1. Elija una de las siguientes opciones:
* Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones y, a continuacion, en el icono de la aplicacion que desee abrir. Si tiene

muchas aplicaciones instaladas en el dispositivo iQue, puntee en la barra de desplazamiento para ver todas las aplicaciones
disponibles.

* Pulse un boton de aplicacion del panel frontal para mostrar la aplicacion seleccionada inmediatamente.

* Mueva la rueda de seleccion hacia ARRIBA o hacia ABAJO para resaltar la aplicacién que desee y, a continuacion,
PRESIONE la rueda de seleccion para mostrar la aplicacion.

NOTA: Para cambiar de una aplicacion a otra, puntee en el icono Aplicaciones o pulse un botdn de aplicacion
en el panel frontal del dispositivo. El dispositivo guarda automaticamente el trabajo de la aplicacion actual y
lo muestra cuando vuelve a dicha aplicacion.
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Clasificacion de aplicaciones

La funcion de categoria permite gestionar la cantidad de iconos de aplicacion que apareceran en la pantalla del iniciador de
aplicaciones. Puede asignar una aplicacion a una categoria y, a continuacion, mostrar una sola categoria o todas las aplicaciones.

Para clasificar una aplicacion:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones de la parte frontal del dispositivo.

2. Puntee en el icono Mend.

3. En el menu Aplicacion, puntee en Categoria.

4. Elija una de las siguientes opciones:

* Para elegir la categoria de una aplicacion, puntee en la lista de seleccion situada junto a cada aplicacion.

» Para crear una nueva categoria para una aplicacion, puntee en Editar categorias en la lista de seleccion de la aplicacion.
Puntee en Nuevo, introduzca el nombre de la categoria y, a continuacion, puntee en Aceptar para agregarla. Puntee en
Aceptar.

5. Puntee en Listo.

Para mostrar las aplicaciones por categoria:
1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.
2. Realice una de las siguientes acciones:

* Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones varias veces o pulse la tecla ESC varias veces para recorrer todas las
categorias.

* Puntee en la lista de seleccion de la esquina superior de la pantalla y, a continuacion, en la categoria que desee mostrar.

Cambio de la visualizacion del iniciador de aplicaciones

De forma predeterminada, el iniciador de aplicaciones muestra las aplicaciones como iconos. De forma alternativa, puede
mostrar las aplicaciones en un formato de lista.

Para cambiar la vista de las aplicaciones:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacién, puntee en el icono Mend.

2. En el menu Opciones, puntee en Preferencias.

3. En la opcion Ver por, puntee en Lista; a continuacion, puntee en Aceptar para ver las aplicaciones en formato de

lista.
12:29 pm [==] ~ Main
=2 Address (=) Calc
& Date Book % Memo Pad
M ToDo List

Aplicaciones “principales” en formato de lista
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Ademas de mostrar las aplicaciones por icono o lista, puede definir una opcion para mostrar la categoria de aplicaciones
seleccionada por tltima vez cada vez que abra el iniciador de aplicaciones.

Para mostrar la categoria de aplicaciones seleccionada por ultima vez:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Mend.

2. En el menu Opciones, puntee en Preferencias.

3. En el cuadro de dialogo Preferencias, puntee en la casilla situada junto a Recordar ultima categoria.

4. Puntee en Aceptar. Cada vez que vuelva al iniciador de aplicaciones, el dispositivo muestra la Ultima categoria de
aplicaciones seleccionada.

NOTA: Si no selecciona la opcién Recordar dltima categoria, se mostraran “todas” las aplicaciones cuando
seleccione el iniciador de aplicaciones.

Definicion de preferencias para las aplicaciones

Puede definir preferencias para aplicaciones individuales en el cuadro de didlogo Preferencias. No todas las aplicaciones
disponen de valores de preferencia.

Para definir las preferencias de una aplicacion:

1. Abra una aplicacion. Para obtener instrucciones, consulte “Seleccion de aplicaciones” anteriormente en este capitulo.

2. Puntee en el icono Mend.

3. En el mend Opciones, seleccione Preferencias.

4. Introduzca los valores de preferencia que desee y, a continuacion, puntee en Aceptar.

Asignacion de aplicaciones a botones

Las preferencias de botones permiten asignar distintas aplicaciones a los botones de la parte frontal del dispositivo y al boton
HotSync® de la base. Por ejemplo, si determina que utiliza en contadas ocasiones Lista de tareas por hacer y con mucha frecuencia
Bloc de notas, puede asignar el boton de Lista de tareas por hacer para iniciar la aplicacion Bloc de notas.

También puede cambiar si el trazo de lapiz de pantalla completa activa la aplicacion de ayuda de Graffiti® 2 o0 uno de los
controles del dispositivo mediante las preferencias de botones.

Si asigna una aplicacion distinta a un boton, puede seleccionar la aplicacion original mediante el iniciador de aplicaciones.
Los cambios efectuados en la pantalla Preferencias de botones o en el cuadro de didlogo Botones de HotSync surten efecto
inmediatamente.

Para cambiar las preferencias de botones:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Seleccione Todo o Sistema en la lista de seleccion de la esquina superior derecha.

3. Seleccione Preferencias en el menu.

4. En la lista de seleccidn de la esquina superior derecha, puntee en Botones.
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Select an application to
customize each button:

@ w Date Book )

Default ) ( Pen.. ) (HotSync...)

5. En la pantalla Preferencias de botones, puntee en la lista de seleccion situada junto al botén que desea volver a

asignar.

6. Puntee en la aplicacion que desee asignar al botdn.

@ SUGERENCIA: Para restaurar todos los botones a sus valores de fabrica, puntee en Predeterminado.

Para cambiar las preferencias de los botones de HotSync®:
1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.

2. En la lista de seleccién de la esquina superior derecha, puntee en Botones.

3. En la pantalla Preferencias de botones, puntee en HotSync.
4. Puntee en la lista de seleccion situada junto al botén que desee asignar.

HotS5ync Buttons

Customize the HotSync
Button on the cradle or
optional handheld modem.

@ ¥ HotSync

Cradle

@ w» HotSync

Modem
(oK ] (Cancel )

5. Puntee en la aplicacion que desee asignar a cada botdn. El valor predeterminado para cada botén es HotSync, lo que
significa que la base y el accesorio de médem opcional realizan sus funciones de HotSync habituales.

6. Puntee en Aceptar.

3.4
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Para cambiar lo que se activa con el trazo de lapiz de pantalla completa:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Seleccione Todo o Sistema en la lista de seleccién de la esquina superior derecha.
3. Seleccione Preferencias en el mend.

4. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha, puntee en Botones.

5. En la pantalla Preferencias de botones, puntee en Lapiz.

Select a feature you can
access by dragging your pen
from the writing area to the
top of the screen.

+)
| A1 ~ Graffiti2Help
@3

(oK )( Cancel )

6. Puntee en la lista de seleccién y, a continuacion, en uno de los siguientes valores para el trazo de lapiz de pantalla
completa:

¢ Luz de fondo activa la luz de fondo del dispositivo.
* Teclado abre el teclado en pantalla para introducir caracteres de texto.
* Ayuda de Graffiti® 2 abre una serie de pantallas que muestran el juego de caracteres completo de Graffiti.

* Apagar y bloquear apaga y bloquea el dispositivo. Debe asignar una contrasenia para bloquear el dispositivo. Cuando esta
bloqueado, debe introducir la contrasena para utilizar el dispositivo.

¢ Transmitir datos transmite el registro actual a otro organizador Garmin o Palm Powered ™.
7. Puntee en Aceptar.

INSTALACION DE LAS APLICACIONES COMPLEMENTARIAS

Ademis de las aplicaciones incluidas en el dispositivo, puede instalar aplicaciones (denominadas aplicaciones complementarias)
mediante la herramienta de instalacion durante una operacion HotSync®. Las aplicaciones complementarias se guardan en
la memoria RAM y se pueden eliminar en cualquier momento; para obtener informacion, consulte “Eliminacion de
aplicaciones” més adelante en este capitulo.

En el CD de instalacion de iQue 3600 se incluyen algunas aplicaciones de terceros, como Intellisync Lite, un paquete de juegos
de Astraware y StarCaddy. Sélo tiene que hacer clic en las aplicaciones que desee agregar al iQue y se instalaran la proxima vez que
realice una operacion HotSync.

Hay disponibles numerosas aplicaciones de terceros para su dispositivo, como juegos y otro software, en el siguiente sitio Web:
http://applications.palmsource.com.
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Para instalar aplicaciones complementarias en el dispositivo en Windows:

1. En el escritorio del ordenador, copie o descargue las aplicaciones que desee instalar en la carpeta de complementos
del directorio de Palm™ Desktop.

2. Sila aplicacion esta comprimida, por ejemplo en un archivo .zip, descomprimala en la carpeta de complementos antes

de continuar.

3. Haga doble clic en el icono Palm Desktop del escritorio del ordenador para abrirlo; a continuacion, haga clic en

Instalar.

"
e
Address

A2

To Do

Expense

o,

Note Pad

[ Palm Desktop o |D|L|
Fil= Edit Wew Tools HotSync Help
(= §| & B? < |M |é‘ |User: IPaImUsar j

| Goto ” Today I ‘il Wednesday

]

Wednesday, May 01, 2002

TaDo al =

Pri | Description

There are noitems o show in this view

| New Event... || Edit Event... I

H#/29)2002 p
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SUGERENCIA: También puede seleccionar el cuadro de didlogo Herramienta de instalacion si elige Herra-
mienta de instalacion en el grupo de programas de Palm™ Desktop o haciendo doble clic en cualquier archivo
con la extension PRC.

9% Install Tool

User:

Filelz] listed below will be installed on your handheld the nest
time you perform a HotSyne operation:

File Name | File Size | Destination | Add..
Eemoves.
[eharae [Mestinatior.. |
— Tips:
Find other applications to install on your handheld at
hittp: £ A, palrn. canm
The ‘4dd' button laoks first in the “WADD-0MN folder inzside pour
CAPROGRAM FILESSPALM folder. This folder is a convenient
place ta stare downloaded handheld files.

4. En la lista desplegable de usuarios, seleccione el nombre de usuario que corresponde al dispositivo iQue; a
continuacion, haga clic en Agregar.

5. En la lista de archivos de la carpeta de complementos, seleccione la aplicacion que desea instalar en el dispositivo; a
continuacién, haga clic en Abrir. El archivo aparecera en el cuadro de didlogo Herramienta de instalacion de Palm.

6. Si decide no instalar una aplicacion, selecciénela en la lista de archivos del cuadro de didlogo Herramienta de
instalacion de Palm y haga clic en Eliminar. La aplicacion se elimina de la lista del cuadro de didlogo, pero no del
ordenador.

7. Haga clic en Listo. Aparecera un mensaje para indicar que la aplicacion o aplicaciones se instalaran la préxima vez
que realice una operacion HotSync®.

8. Realice una operacion HotSync para instalar las aplicaciones. Consulte el capitulo 9, “Intercambio y actualizacion de
datos mediante operaciones HotSync” para obtener méas informacion.
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Eliminacion de aplicaciones

Puede eliminar aplicaciones complementarias, revisiones y extensiones del dispositivo si se queda sin memoria o ya no las
necesita.

No puede eliminar las aplicaciones integradas que se encuentran en la memoria ROM del dispositivo, incluidas las aplicaciones
Agenda, Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer, Bloc de notas y Calculadora.

Para eliminar una aplicacion complementaria:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Mend.
2. En el menu Aplicacién, puntee en Borrar.

3. En el cuadro de didlogo Borrar, puntee en la aplicacion que desee eliminar.

Delete From: ¥ Handheld
Free Space: 23 5M of 23 8M

Graffiti2 Demo 46K ¢
GRMN_LOG 1K
NONVOL 3K
RcntFnd 1K
ScreenShoth 29K

StarCaddyCourses 55K £

( Done ) (Delete...)

4. Puntee en Borrar.
5. Puntee en Si.
6. Puntee en Listo.
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Eliminacion del software Palm™ Desktop

Si ya no necesita el software Palm Dektop, puede eliminarlo del ordenador.

Para eliminar el software Palm Desktop en Windows:

1. En Windows, en el menu Inicio, elija Configuracion > Panel de control.

2. Abra el icono Agregar o quitar programas.

3. En la ficha Instalar o desinstalar, seleccione el software Palm Desktop; a continuacién, haga clic en Agregar o quitar.

NOTA: Debe conservar HotSync® Manager del CD de instalacion para sincronizar datos con otro PIM.

ASIGNACION DE LAS OPCIONES DE SEGURIDAD

El dispositivo incluye la aplicacion Seguridad que permite definir opciones para proteger las entradas contra usuarios no
autorizados de diversas formas:

La aplicacion Seguridad permite:

* Enmascarar u ocultar las entradas que haya definido como privadas. La opcion Enmascarar muestra una barra gris sobre los
registros privados y la opcion Ocultar quita (oculta) por completo los registros privados.

* Asignar una contrasefia a las opciones de visualizacion para mejorar la seguridad. La asignacion de una contrasenia requiere
la introduccion de una contrasefia para poder ver las entradas privadas; si no se asigna una contrasefia, se pueden ver las
entradas privadas cuando se selecciona Mostrar registros en el cuadro de dialogo Seguridad.

* Bloquear y apagar el dispositivo de modo que se tenga que introducir una contrasenia para poder utilizarlo de nuevo.

* Ocultar los registros definidos como privados, con o sin contraseiia. Sin una contrasena, los registros privados estan ocultos
hasta que se define la aplicacion Seguridad para mostrarlos; con una contrasenia, debe introducir la contrasenia para ver las
entradas privadas.
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Enmascaramiento y ocultacion de registros

Puede enmascarar u ocultar los registros privados. Cuando se enmascaran los registros privados, aparece un marcador de
posicion visual donde se mostraria normalmente el registro; cuando se ocultan los registros, no aparecen en ningun lugar de la lista.

Para enmascarar los registros privados:

1. AsegUrese de que el registro o los registros que desea enmascarar estan definidos como privados. Para convertir un
registro en privado, selecciénelo, puntee en Editar, Detalles, Privado y Aceptar.

2. En el iniciador de aplicaciones, puntee en Seguridad.
3. En la lista de seleccién Confidencialidad actual, puntee en Enmascarar registros.

Password:

Current Privacy:
w Show Records

(Lock & Turn Off... ) ( Help )

4. Abra una de las aplicaciones basicas y visualice un registro. Los registros marcados como privados estan
enmascarados con una barra gris.

Para ocultar los registros privados:

1. AsegUrese de que el registro o los registros que desea ocultar estan definidos como privados. Para convertir un
registro en privado, seleccionelo, puntee en Editar, en Detalles y, a continuacion, en la opcién Privado.

2. En el iniciador de aplicaciones, puntee en Seguridad.
3. En la lista de seleccion Confidencialidad actual, puntee en Ocultar registros.

4. Cuando vuelva a Libreta de direcciones, los registros marcados como privados no estaran incluidos en la visualizacion
de nombres.

NOTA: Puede enmascarar u ocultar registros sin asignar una contrasefa o puede asignar si desea que los
registros permanezcan enmascarados u ocultos hasta que se introduzca una contrasefa.
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Asignacion y edicion de contraseias

Puede asignar una contrasena para proteger los registros privados y bloquear el dispositivo. Una vez definida una contrasena,
puede cambiarla o borrarla en cualquier momento. Debe introducir la contrasefia actual para poder cambiarla o borrarla.

Si ha olvidado la contrasenia, puede borrarla. Consulte “Recuperacion de una contrasena olvidada” mas adelante en este capitulo.

Para asignar, cambiar o borrar una contraseiia:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. En el iniciador de aplicaciones, puntee en el icono Seguridad.

3. Puntee en el cuadro Contraseia.

4. Introduzca una contrasefia (la que desee asignar o la actual si desea cambiarla o borrarla) y puntee en Aceptar.

Enter a password:

If you assign a password, you
must enter it to show private
records.

(oK ) (Cancel )

5. Elija una de las siguientes opciones:

* Para asignar una contrasena, vuelva a introducirla para verificarla y puntee en Aceptar.

¢ Para cambiar la contrasena, introduzca una nueva y puntee en Aceptar.

Para borrar la contrasena, introduzca la actual. Punte en Aceptar y, a continuacion, Cancelar asignacion.
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Bloqueo del dispositivo

Puede apagar y bloquear el dispositivo con una contrasenia para proteger la informacion. A continuacion, debe introducir la
contrasefia cuando vuelva a conectar el dispositivo para acceder a la informacién que contiene.

Si olvida la contrasena, debe realizar un restablecimiento completo para reanudar el uso del dispositivo. Al realizar un
restablecimiento se borran todos los registros del dispositivo; sin embargo, puede restaurar todos los datos sincronizados en la
siguiente operacion HotSync®. Consulte “Para realizar un restablecimiento completo” en el capitulo 1 para obtener mas
informacion.

Para bloquear el dispositivo con una contraseia:

1. Asigne una contrasefa, segun se describe en “Asignacion y edicion de contrasefias” anteriormente en este capitulo.
Se requiere una contrasefia para utilizar la opcion Apagar y bloquear.

2. Puntee en Apagar y bloquear dispositivo. Aparecera el cuadro de didlogo Bloqueo del sistema.
3. Puntee en Apagar y bloquear. El dispositivo se apaga y bloquea.

Para encender y desbloquear el dispositivo:
1. Encienda el dispositivo.
2. Introduzca la contrasefia cuando se le pida; a continuacion, puntee en Aceptar.

Recuperacion de una contraseia olvidada

Si la opcion Apagar y bloquear no esta activa y ha olvidado la contrasena, puede borrarla del dispositivo. Al borrar una
contrasefia olvidada también se borran todas las entradas y archivos marcados como privados.

IMPORTANTE: Si efectua la sincronizacién con el ordenador antes de borrar una contrasefia olvidada, el dis-
positivo restaura las entradas privadas la siguiente vez que realice una operacion HotSync, pero no restaura la
contrasena olvidada.

Para borrar una contrasena olvidada:

1. En el iniciador de aplicaciones, puntee en el icono Seguridad.

2. En el cuadro de didlogo Sequridad, puntee en Contrasena olvidada.
3. Puntee en Si para confirmar la eliminacion de la contrasefia olvidada.
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Capitulo 4: Uso de las aplicaciones basicas

El dispositivo iQue™ Palm OS® con GPS integrado incluye las siguientes aplicaciones basicas:

* Agenda * Bloc de notas
* Lista de tareas por hacer * (Calculadora
* Libreta de direcciones * Aplicaciones Que

En este capitulo se describe como realizar tareas que son especificas de las aplicaciones basicas del dispositivo iQue Palm OS
con GPS integrado. Por ejemplo, como programar citas en Agenda e introducir nombres y direcciones en la Libreta de direcciones.
Para obtener informacion detallada sobre como realizar tareas con las aplicaciones Que, consulte la Guia de aplicaciones Que.

USO DE AGENDA

Agenda permite programar rapida y facilmente citas o cualquier actividad asociada a una fecha o a una fecha y
hora. Al abrir Agenda, se muestran la fecha actual y una lista de horas de un dia laborable estandar.

Utilice Agenda para:

* Programar eventos: Eventos con hora, que tienen horas y fechas; eventos sin hora, por ejemplo, cumpleanios o aniversarios;
eventos repetitivos, como una reunion semanal que tiene lugar el mismo dia a la misma hora; eventos continuos, como
vacaciones o una conferencia de tres dias; y eventos de todo el dia, que reflejan las horas predeterminadas de un dia tal como
las ha definido el usuario.

* Mostrar la programacion de distintas formas: Vistas Dia, Semana, Mes o Agenda.
¢ Definir una alarma para que suene minutos, horas o dias antes de una cita programada.
* Adjuntar notas a eventos para describir o aclarar las entradas de Agenda.

* Reorganizar o borrar eventos de la programacion.

Para abrir Agenda:

1. Pulse el boton Agenda del dispositivo para abrir Agenda en la programacion del
dia actual. La fecha se muestra en la parte superior derecha de la pantalla.

NOTA: Pulse el boton Agenda varias veces para recorrer las vistas Dia,
Semana, Mes y Agenda. Las vistas de Agenda se muestran en la parte inferior
izquierda de la pantalla.

Boton Agenda
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Programacion de eventos

Una entrada en Agenda se denomina evento. Cuando programa un evento, su descripcion aparece en la linea de tiempo y, de
forma predeterminada, su duracion se define en 1 hora. Puede cambiar facilmente la hora de inicio y la duracion de cualquier
evento. Puede programar los siguientes tipos de eventos en Agenda:

* Eventos con hora, como reuniones, que tienen una fecha especifica y unas horas de inicio y finalizacion concretas.

* Eventos sin hora, como cumpleanios, vacaciones o aniversarios. Estos eventos se producen en una fecha concreta, pero no
tienen horas de inicio o finalizacion especificas; aparecen en la parte superior de la lista de horas marcados con un diamante.
Puede programar varios eventos sin hora en la misma fecha.

+ Eventos repetitivos, como una reunion semanal que tiene lugar el mismo dia a la misma hora cada semana.
* Eventos continuos, como vacaciones o una conferencia de tres dias.

* Eventos de todo el dia, que reflejan la duracion predeterminada del dia tal como la ha definido el usuario.

Programacion de eventos con hora

Puede programar eventos con hora para la fecha actual o para fechas futuras.

Para programar un evento con hora para la fecha actual:

1. Pulse el boton Agenda del dispositivo para abrir Agenda en la programacion del dia actual. La vista de dia muestra
la fecha actual y una lista de horas de un dia laborable normal.

2. Con el dia actual seleccionado, puntee en la linea situada junto a la hora que corresponde al inicio del evento.

d|sildTIw[TIF|s|p

Puntee en una linea
situada junto a la
hora que desee, a con-
tinuacion, introduzca
el texto.

I
La barra de tiempo
muestra la duracion
predeterminada.

B

|(New) (Details)(Go To) ¢

3. Introduzca la descripcion del evento, con una longitud maxima de 255 caracteres.
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STATWITF]s]p
8:00 Start Time: m m
9:00 :
W 10:00 am : ; . 1113
11:00 End Time: 1 15
12500 ——— Puntee en la hora 2 20
;gg para mostrar el 3 25
: cuadro de didlog) - 4 *30
3:00 Definir hora. 5 35
30 2 | |®
6:00 8 50
B[] (New) (Details ) (Go To) (oK )((Cancel) | 9 ] | 55

4. Defina la duracion del evento:
¢ Siel evento dura 1 hora, vaya al final de este procedimiento.

* Siel evento dura més o menos de una hora, puntee directamente en la hora para abrir el cuadro de didlogo Definir hora.

SUGERENCIA: Puede abrir el cuadro de didlogo (para seleccionar una hora de inicio) asegurandose de que no
hay seleccionado ningtn evento y, a continuacion, escribiendo un nimero en el lado de niimeros del drea de
introduccién de texto.

5. Defina la duracion del evento de cualquiera de las siguientes formas:

¢ Puntee en las columnas de hora del cuadro de dialogo Definir hora para definir la hora de inicio, puntee en Hora
finalizacién y, a continuacion, puntee en las columnas de hora para definir la hora de finalizacion.

* Puntee en Todo el dia si el evento dura todo el dia. Las horas predeterminadas de un dia laborable estandar las define el
usuario y se pueden cambiar mediante el comando Preferencias en la aplicacion Agenda. Consulte “Cambio de las horas de
inicio y finalizacion visualizadas” mas adelante en este capitulo.

Puntee aqui para ir a horas anteriores Puntec aqui para cambiar las horas

/ End Time: 1 15
2 20— Puntee aqui para cambiar los minutos
3 25
4 *30
- ’ _ 6 40
Puntee aqui para ir a horas posteriores ; /;: | Ho de inicio resaliada
( ok J(Cancel) | 9 #1755

6. Puntee en Aceptar.
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Para programar un evento con hora para otra fecha:
1. Seleccione la fecha que desee de una de las siguientes formas:

* Puntee en el dia de la semana que desee en la barra de fechas de la parte superior de la pantalla. Si es necesario, puntee en
las flechas de desplazamiento Semana anterior o Semana siguiente para ir a otra semana.

* Puntee en Ir a en la parte inferior de la ventana para abrir el cuadro de didlogo Ir a fecha. Seleccione una fecha punteando
un afo, un mes y un dia en el calendario.

2. Después de seleccionar la fecha que desea, realice los pasos para programar un evento para ese dia.

@ NOTA: También puede utilizar el botén Detalles para cambiar la fecha de un evento.

Programacion de eventos sin hora

Puede programar eventos sin hora para cualquier fecha. Los eventos sin hora aparecen en la parte superior de la lista de horas
marcados con un diamante.
Para programar un evento sin hora:

1. Seleccione la fecha de evento que desee, seglin se ha descrito en el procedimiento anterior, “Para programar un
evento con hora para otra fecha”.

2. Puntee en Nuevo.
3. En el cuadro de didlogo Definir hora, puntee en Sin hora.

NOTA: En su lugar, puede puntear en Aceptar, pero asegtrese de que no ha introducido nada en la hora de
inicio o de finalizacion.

Start Time: 8 4 («00
N 10 10

End Time: 11 15
1 25

2 30

4 40

6 50

(oK )(cCancel) | 72 #| [ 55

SUGERENCIA: Puede crear un nuevo evento sin hora asegurandose de que no hay ningun evento seleccio-
nado y, a continuacion, escribiendo en el drea de introduccion de texto. Cuando empieza a escribir, el evento
sin hora aparece en la parte superior de la pantalla.
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d1sATW[T[F|S|p

8 :00 ........
9:00
Nuevo evento sin hora =~ | 170 T

[1 0:00 Team meeting

11:00

12:00

1:00

2:00

3:00

4:00

5:00

B T]=] (New) (Details) (Go To)

4. Introduzca la descripcion del evento.
5. Puntee en un area en blanco de la pantalla para cancelar la seleccion del evento sin hora.

NOTA: Si crea un evento con hora y posteriormente desea convertirlo en uno sin hora, puntee directamente en
la hora del evento de la pantalla de Agenda; a continuacién, puntee en Sin hora y en Aceptar.

Programacion de eventos repetitivos o continuos

La funcién Repeticion permite programar eventos que se producen a intervalos regulares o abarcan un periodo de varios dias
consecutivos. Entre los eventos repetitivos se incluyen un cumpleaiios y una clase de guitarra semanal en el mismo dia de la semana
y a la misma hora del dia. Los eventos continuos podrian incluir un viaje de negocios o unas vacaciones.

Para programar un evento repetitivo o uno continuo:

1. Puntee en el evento (asegurese de puntear en el evento y no en la hora situada junto al evento). Normalmente, un
evento continuo es un evento sin hora.

2. Puntee en Detalles.
3. Puntee en el cuadro Repeticion para abrir el cuadro de didlogo Cambiar repeticion.

Event Details () Change Repeat o

Time: | 2:00 pm - 3:00 pm [None | Day Month | Year |
Date: M0n11/24/03 Everv: ....... 1 ) wEek(s)

.................................. | Puntee en el ,

Alarm: ] / cuadro Repeticion Endon: « NoEndDate
i Nonei

Repeat: | None Repeat on: [S[UT[W[T]F]s]
Private: [J
( oK ] [Cancel] [Delete...] (Note] Every week on Monday
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4. Puntee en Dia, Semana, Mes o Ao para definir la frecuencia de repeticion del evento. Para un evento continuo,
puntee en Dia.

5. Introduzca un nimero que corresponda a la frecuencia con que desea que se repita el evento en la linea Cada. Por
ejemplo, si selecciona Mes e introduce el nimero 2, el evento se repetira cada dos meses.

7. Para definir la fecha de finalizacion del evento repetitivo o continuo, puntee en la lista de seleccion Fin el y puntee en
Elegir fecha. Utilice el selector de fecha para elegir una fecha de finalizacion.

8. Puntee en Aceptar. En el extremo derecho de |a linea de evento aparecera un icono que representa un evento
repetitivo.

Cambio de eventos repetitivos o continuos

Al cambiar un evento repetitivo o continuo, puede optar por aplicar el cambio solo al evento actual, al evento actual y a todas
las apariciones futuras de este evento o a todas las apariciones de este evento (pasadas, presentes o futuras).

Para cambiar un evento repetitivo o uno continuo:

1. Seleccione el evento que desea borrar.

2. Puntee en Detalles. Se abre |a pantalla Detalles de evento.

3. Puntee en Borrar. Se abre la pantalla Evento repetitivo en la que se solicita la confirmacion de la operacién de
borrado.

SUGERENCIA: También puede seleccionar Borrar evento en el menu Registro. De este modo se abre la pan-
talla Evento repetitivo.

Event Details o Repeating Event o

Time: ; 2:00 pm - 3:00 pm Apply the changes to:
D te- M ....... 1 12403 _the curre“t retord,
ate: {Mon 11/24/03; ~this & all Future records,
Alarm: El .............. : Puntee en > -All occurrences?
Repeat: ; Weekly: Borrar Current

Private: [J Er

(0K ) (Cancel ) (Delete.”] (Note )

Cancel

4. Seleccione una de las siguientes opciones:
¢ Actual borra una aparicion de este evento.
¢ Futuro borra la aparicion actual y todas las futuras de este evento.
* Todo borra todas las apariciones pasadas, actuales y futuras de este evento.

El elemento se elimina de Agenda y la vista cambia al dia en el que empezo. Estos pasos se aplican a todos los cambios que
realice a los eventos repetitivos o continuos.
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Sugerencias para programar eventos repetitivos o continuos

Tenga en cuenta lo siguiente cuando programe eventos repetitivos o continuos:

Si cambia la fecha de inicio de un evento repetitivo, el dispositivo calcula el nimero de dias que ha movido el evento. A
continuacion, el dispositivo cambia automaticamente la fecha de finalizacion para mantener la duracion del evento repetitivo.

Si cambia el intervalo de repeticion (por ejemplo, de diario a semanal) de un evento repetitivo, las repeticiones pasadas
(anteriores al dia en que cambio el valor) no se cambian y el dispositivo crea un nuevo evento repetitivo.

Si cambia la fecha de una aparicion de un evento repetitivo (por ejemplo, del 14 al 15 de enero) y aplica el cambio a todas
las repeticiones, la nueva fecha se convierte en la fecha de inicio del evento repetitivo. El dispositivo ajusta la fecha de
finalizacién para mantener la duracion del evento.

Si cambia otros valores (por ejemplo, hora, alarma, privado) del evento repetitivo y aplica el cambio a todas las repeticiones,
el dispositivo crea un nuevo evento. La fecha de inicio de este nuevo evento es el dia en que se ha cambiado el valor. Las
repeticiones pasadas (anteriores al dia del cambio) no se cambian.

Si aplica un cambio a una sola repeticion del evento (por ejemplo, la hora), ésta no mostrara el icono Repeticion.

Nueva programacion de eventos

Los eventos se vuelven a programar mediante la opcion Detalles de Agenda. También puede utilizar la opcion Detalles para
convertir los eventos sin hora en eventos con hora.

Para volver a programar un evento:

1.

Puntee en el evento que desea volver a programar.

2. Puntee en Detalles.
3. Para cambiar la hora, puntee en el cuadro Hora, seleccione una nueva hora y, a continuacion, puntee en Aceptar.
4. Para cambiar la fecha, puntee en el cuadro Fecha, seleccione una nueva fecha y, a continuacién, puntee en Aceptar.

Como agregar informacion de Agenda y adjuntar una localizacion a un evento

Puede agregar un nombre, una direccion y un ntumero de teléfono a un evento mediante la opcion Busqueda de teléfono. Para
obtener instrucciones, consulte “Uso de la busqueda de teléfono” en el capitulo 5, “Realizacion de tareas habituales”. Para obtener
informacion sobre como adjuntar una localizacion a un evento, consulte la Guia de aplicaciones Que.
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Definicion de alarmas

El valor Alarma permite definir una alarma para los eventos de Agenda y mostrar un mensaje recordatorio en la pantalla. Para
los eventos sin hora, sélo aparecera el mensaje recordatorio.

Definicion de una alarma para un evento

Puede definir una alarma minutos, horas o dias antes de un evento. Al definir una alarma, aparece el icono Alarma en el
extremo derecho del evento que tiene la alarma.

También puede definir una alarma silenciosa para los eventos sin hora que muestra un mensaje recordatorio en la pantalla el
dia anterior al evento. La alarma se activa en el periodo especificado de minutos, horas o dias antes de medianoche del dia en que
empieza el evento sin hora.

Por ejemplo, ha definido una alarma de 5 minutos para un evento sin hora que se produce el 4 de febrero. El mensaje aparecera
alas 23:55 de la noche del 3 de febrero. El recordatorio permanece en la pantalla hasta que enciende el dispositivo y puntea en
Aceptar para desactivar el recordatorio.

Para definir una alarma para un evento:

1. Puntee en el evento al que desea asignar una alarma.

2. Puntee en Detalles.

3. Puntee en la casilla de verificacion Alarma para seleccionarla.
4. Aparecera el valor predeterminado, 5 minutos.

5. Defina la hora de la alarma:

¢ Seleccione el 5 situado junto a la casilla de verificacion Alarma e introduzca un nimero del 0 al 99 (inclusive) como el
numero de unidades de tiempo.

* Puntee en la lista de seleccion para cambiar la unidad de tiempo; seleccione Minutos, Horas o Dias.

Event Details (1]

Introduzca aqui el
— numero de unidades
de tiempo
Repeat:
Private: Puntee aqui para
seleccionar la
(OK ) (Cancel ) (Delete...) (Note ) unidad de tiempo

6. Puntee en Aceptar.
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Una vez que suena la alarma, puede puntear en la opcion Posponer para desactivar la alarma durante un periodo de 5 minutos.

Para desactivar la alarma mediante la opcion de suspension:

1. Cuando aparezca el cuadro de didlogo de alarma, puntee en Posponer para retrasar la alarma durante un periodo
predefinido de cinco minutos. Cada vez que puntea en Posponer, la alarma se desactiva durante un periodo adicional
de 5 minutos.

11:55am Reminder

(X)) Monday, 11/24/03
12:00 pm - 1:00 pm

Lunch wi/Boh

()=

Definicion de las opciones de alarma

Puede definir la alarma para que suene automaticamente por cada nuevo evento que utilice las preferencias. También puede
definir un tono para la alarma y el nimero de veces que ésta sonara.

Para definir las opciones de alarma:
1. Para abrir el cuadro de didlogo Preferencias, realice una de las siguientes acciones:
¢ En Agenda, puntee en el icono Menu.
¢ Puntee en la ficha invertida inversa de la parte superior de la pantalla Agenda para mostrar la barra de mends.

¢ En el drea de introduccion de texto, dibuje una linea diagonal desde la parte inferior izquierda hasta la parte superior
derecha para mostrar la barra de herramientas de comandos. Escriba una R, el método abreviado de Graffiti® 2 para el
comando Preferencias.
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Start Time:
End Time: 6:00 pm

O Alarm Preset:

A
v
A
o,

Alarm Sound: « Alarm
Remind Me: + 3 Times

Play Every: ¥ 5minutes

2. En el menu Opciones, puntee en Preferencias.
3. Seleccione una de las siguientes opciones:

* Puntee en Alarma predefinida para definir una alarma para cada nuevo evento automaticamente. La alarma silenciosa para
eventos sin hora se define en minutos, dias u horas antes de la medianoche de la fecha del evento.

* Puntee en la lista de seleccion Sonido de alarma y, a continuacion, en una opcion para definir el tono de la alarma. Entre
las opciones se incluyen: Alarma, Alerta, Pajaro, Concierto, Teléfono, Ciencia ficcion y Despertar.

* Puntee en Recordar para definir cuantas veces sonara la alarma: Una, dos, tres, cinco o diez veces.

* Puntee en Reproducir cada para definir la frecuencia con que sonara la alarma: Cada minuto o bien cada 5, 10 0 30
minutos.

4. Puntee en Aceptar.

Cambio de la vista de Agenda

Agenda incluye cuatro vistas para mostrar las citas: Dia, Semana, Mes y Agenda.

Para mostrar las vistas de Agenda:
1. Realice una de las siguientes acciones:
* Pulse el boton de aplicacion Agenda varias veces para recorrer todas las vistas de Agenda.

¢ Puntee en un icono Vista de la esquina inferior izquierda de la pantalla Agenda.

Iconos de vista de Agenda

Para mostrar la hora actual:

1. Puntee y mantenga pulsado el lapiz en la fecha de la barra de fechas para mostrar la hora. (Al soltar el |apiz aparece
la barra de menus.)
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Como trabajar en la vista de semana

La vista de semana muestra un calendario de los eventos para una semana completa. Esta vista permite revisar rapidamente las
citas y las horas disponibles. Ademas, la visualizacion grafica ayuda a detectar solapamientos y conflictos en la programacion.

Para mostrar la vista de semana:

1. Puntee en el icono Vista de semana o pulse el boton Agenda hasta que aparezca la vista de semana.

e

- Ji].=] (New) (Details ) (Go To)

Icono Vista de semana

2. Puntee en los controles de navegacion izquierdo y derecho para avanzar o retroceder una semana cada vez, o puntee
en un dia especifico para mostrar los detalles de un evento.

NOTA: La vista de semana también muestra los eventos sin hora asi como los eventos anteriores y posteriores
al intervalo de horas mostrado.

Semana anterior
El punto indica un evento sin hora Semana siguiente
4 Week 48
S\M T W T F S
23\24 25 26 27 28 29
8:00 = —
10-:00 b i R \\
12:00 b T R S ™ Labarra indica un evento anterior
2:00 b-em T R S
3 S SUUEN SORRRRN VRN OO OSSN
=370 SUUENS SORRRNN VRN OO FOOS S
A
n-E= v

3. Puntee en un evento para mostrar una descripcion del evento en la parte superior de la pantalla.
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Sugerencias para utilizar la vista de semana

Tenga en cuenta los siguientes puntos cuando utilice la vista de semana:
* Para volver a programar un evento en la vista de semana, puntee y arrastre el evento a otra hora o dia.
* Puntee en una hora vacia de cualquier dia para ir a dicho dia y seleccionar la hora de un nuevo evento.

* Puntee en cualquier dia o fecha que aparezca en la parte superior de la vista de semana para ir directamente a dicho dia sin
seleccionar un evento.

* Lavista de semana muestra el perfodo de tiempo definido por las horas de inicio y finalizacion en los valores de Preferencias
de Agenda. Si hay un evento anterior o posterior a este periodo de tiempo, aparecera una barra en la parte superior o inferior
de la columna de dicho dia. Utilice las flechas de desplazamiento de la pantalla para ir al evento.

Deteccion de conflictos entre eventos

Debido a la capacidad de definir horas de inicio y finalizacion especificas para cualquier evento, se pueden programar eventos
que se solapen (un evento empieza antes de que finalice otro).

Los conflictos entre eventos (solapamientos de horas) aparecen en la vista de semana como barras de tiempo superpuestas y en
la vista de dia como corchetes superpuestos a la izquierda de las horas en conflicto.

Nov - Dec'03 4 Week 49 p SIATINTIFIS[D
S M T W T F S 8:00
6o 0 1 23 45 6 Conflictos entre 13;33
: ! :
/ eventos 11400
10:00 12:00
. 1:00 Status meeting
12:00 2:00 Dr. Smith th
[
2:00 3:00
_ 4:00
400 ....................................................... 500
600 Foreeeee e 6:00
!||=|(New) (Details)(Go To)

Como trabajar en la vista de mes

Los puntos y.las lineas en la vista de mes indican eventos, eventos repetitivos y eventos sin hora. Una linea de puntos indica un
evento continuo, un punto en la parte derecha indica un evento y un punto debajo de la fecha indica un evento sin hora.
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(Dec 2003 4 P — Mesanteriorsiguiente
S M T W T F 5
1 |2 |3 |4 |5 |6

7 18 |9 10 |11 |12 (13
14 |15 |16 (17 |18 |19 |20
21 |22 |23 (24 |25 |26 |27
28 |29 |30 (AN

Icono Vista Mes 1

Puede controlar los puntos y las lineas que aparecen en la vista de mes. Consulte “Cambio de la visualizacion de Agenda” més
adelante en este capitulo para obtener mas informacion.

Sugerencias para utilizar la vista de mes

Tenga en cuenta los siguientes puntos cuando utilice la vista de mes:

* Puntee en un dia de la vista de mes para mostrarlo en la vista de dia.

* Puntee en las flechas de desplazamiento de la esquina superior derecha para avanzar o retroceder un mes.
* Puntee en Ir a para abrir el selector de fechas y seleccionar otro mes.

+ Utilice los botones de desplazamiento del panel frontal del dispositivo para cambiar de un mes a otro. Pulse el botén superior
para mostrar el mes anterior y el inferior para mostrar el siguiente.

Como trabajar en la vista Agenda

La vista Agenda permite ver las citas, los eventos sin hora y los elementos de Lista de tareas por hacer en una sola pantalla.
Aunque principalmente se trata de una opcion de visualizacion, también puede utilizar la vista Agenda para quitar los elementos
completados de Lista de tareas por hacer. Para ir a una vista de Dia de cualquier evento en la pantalla de vista Agenda, sélo tiene
que puntear en el evento que desee.

Para mostrar la vista Agenda:
1. Puntee en el icono vista Agenda o pulse el boton Agenda hasta que aparezca la vista Agenda.

(11:56 am 4 Mon,Dect p

1:00 Status meeting
2:00 Dr. Smith

« Al

Ieono Vista Agenda

N
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2. Utilice las barras de navegacion para retroceder o avanzar un dia cada vez, o bien para mostrar mas elementos de

tareas por hacer.

4 Tue,Oct1l p

¢ callBob

€ pick up tickets
10:00 dept meeting
12:00 lunch with Amber

2:00 design review

6:00 group dinner

« fAll

O 1 make hotel reservations
O 1 fill out paperwork

|- T (Go To)

Sugerencias para utilizar la vista Agenda

* Puntee en cualquier cita en la vista Agenda para mostrar la vista Dia de la cita.

* Quite los elementos de Lista de tareas por hacer en la vista Agenda o haga clic en una descripcion de un elemento para ir
directamente a la aplicacion Lista de tareas por hacer.

* Puede cambiar la categoria de los elementos de tareas por hacer mostrados. Puntee en la lista de seleccion y seleccione la
nueva categoria. Consulte “Uso de Lista de tareas” mas adelante en este capitulo para obtener mas informacion sobre los

elementos de tareas por hacer.

Cambio de la visualizacion de Agenda

En la vista de dia o de mes puede cambiar los eventos que apareceran en Agenda. En la vista de dia puede cambiar las barras de
tiempo que resaltan los contlictos entre eventos.

Para cambiar la visualizacién de eventos de Agenda:
1. En la vista de dia o de mes puntee en el icono Mend.

2. Puntee en Opciones y, a continuacion, en Opciones de visualizacion.

Display Options o

Day View:
™ Show Time Bars
& CompressDay View

Month View:

& Show Timed Events

O Show Untimed Events

O Show Daily RepeatingEvts

( OK ](Cancel]

4.14
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3. Para la vista de dia, seleccione una de las siguientes opciones:

¢ Puntee en Mostrar barras de tiempo para visualizar las barras de tiempo que muestran la duracion de un evento y los
conflictos entre eventos.

¢ Puntee en Comprimir vista de dia para mostrar las horas de inicio y finalizacion de cada evento, pero no las entradas
de hora vacias, en la parte inferior de la pantalla para reducir las operaciones de desplazamiento. Desactive la opcion para
mostrar todas las entradas de hora.

4. Para la vista de mes, seleccione si se mostraran los eventos con hora, sin hora o los que se repiten cada dia.
5. Puntee en Aceptar.

Cambio de las horas de inicio y finalizacion visualizadas

Puede cambiar las preferencias que se utilizan para las nuevas entradas. Entre las preferencias se incluyen la visualizacion de la
hora de inicio, la visualizacion de la hora de finalizacion y las caracteristicas de la alarma. Consulte “Definicion de las opciones de
alarma” anteriormente en este capitulo para obtener mas informacion sobre las preferencias de alarma.

Para cambiar las horas de inicio y finalizaciéon en Agenda:

1. En Agenda, puntee en el icono Menu.

2. Puntee en Opciones y, a continuacion, en Preferencias.

Start Time: 8:00 am ¢
End Time: 6:00 pm ¢

O Alarm Preset:
Alarm Sound: ~ Alarm
Remind Me: + 3 Times

Play Every: ¥ 5minutes

Las horas de inicio y finalizacion se utilizan en varias pantallas de Agenda. En la vista de dia se programan eventos que
empiezan y acaban a dichas horas cuando esta seleccionada la opcion Todo el dia. La vista de semana muestra el periodo de
tiempo definido por las horas de inicio y finalizacion.

3. Puntee en Hora de inicio y utilice las flechas de desplazamiento para seleccionar una nueva hora de inicio para las
pantallas de Agenda. Repita este paso para definir una nueva hora de finalizacion. Si las entradas de hora que ha
seleccionado no caben en una pantalla, puntee en las flechas de desplazamiento para subir o bajar.

4. Puntee en Aceptar.
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Uso de Lista de tareas por hacer

Lista de tareas por hacer es la aplicacion adecuada para crear recordatorios y asignar prioridades a las tareas que
tiene que realizar.

Utilice Lista de tareas por hacer para:

* Crear una lista rapida y comoda de tareas por hacer.

* Asignar un nivel de prioridad a cada tarea.

* Asignar una fecha de vencimiento a un elemento o a todos los elementos de Lista de tareas por hacer.

¢ Asignar elementos de Lista de tareas por hacer a categorias de modo que pueda organizarlos y visualizarlos en grupos
16gicos. Para obtener més informacion, consulte “Asignacion de categorias a registros” en el capitulo 5, “Realizacion de tareas
habituales”.

¢ Ordenar los elementos de Lista de tareas por hacer por fecha de vencimiento, nivel de prioridad o categoria.

* Adjuntar notas a elementos individuales de Lista de tareas por hacer para ofrecer una descripcion o aclaracion de la tarea.
Para obtener mas informacion, consulte “Adjuntar notas” en el capitulo 5, “Realizacion de tareas habituales”.

Para abrir Lista de tareas por hacer:

1. Pulse el botdon de aplicacion Lista de tareas por hacer en la parte frontal del dispositivo. Se abre Lista de tareas
por hacer y muestra la categoria de elementos que visualizé por dltima vez.

Botdn Lista de tareas por hacer

1,

<)

NOTA: Pulse el boton de aplicacion To Do List varias veces para recorrer las categorias en las que disponga
de elementos.
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Creacion de elementos de Lista de tareas por hacer

Para crear un elemento de Lista de tareas por hacer:

Utilice Lista de tareas por hacer para:

1. Pulse el boton Lista de tareas por hacer de la parte frontal del dispositivo para mostrar Lista de tareas por hacer.
2. Puntee en Nueva.

Puntee en Nuevo. / ...............................................................

O 1 send card to Kathy
Introduzca el

nuevo elemento de
Lista de tareas por
hacer:

( New ) (Details... ) ( Show... ) (New ) (Details... ) ( Show.. ] ¢

3. Introduzca el texto del elemento de Lista de tareas por hacer. El texto puede ocupar mas de una linea.

SUGERENCIA: Puede agregar un nombre, una direccion y un nimero de teléfono a un elemento de Lista de
tareas por hacer mediante la opcién Bisqueda de teléfono. Para obtener mds informacion, consulte “Uso de la
bisqueda de teléfono” en el capitulo 5, “Realizacion de tareas habituales”.

4. Puntee en cualquier parte de la pantalla para cancelar la seleccién del elemento de Lista de tareas por hacer.

SUGERENCIA: Si no hay seleccionado ningun elemento, al escribir en el drea de introduccion de texto se crea
automaticamente un nuevo elemento.
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Definicion de las prioridades de Lista de tareas por hacer

Puede definir las prioridades de las tareas de Lista de tareas por hacer segun su importancia o urgencia. De forma
predeterminada, los elementos aparecen por prioridad y fecha de vencimiento en la parte superior de Lista de tareas por hacer,
siendo el 1 la maxima prioridad. Al cambiar la prioridad de un elemento puede variar su posicion en la lista.

Los nuevos elementos de Lista de tareas por hacer tienen automaticamente la prioridad 1. Si selecciona otro elemento en primer
lugar, antes de crear uno nuevo, el que cree aparecera debajo del seleccionado con la misma prioridad.
Para definir las prioridades de los elementos Lista de tareas por hacer:

1. Sino estan visibles las prioridades en Lista de tareas por hacer, puntee en Mostrar en la parte inferior de la lista, en
Mostrar prioridades y en Aceptar.

2. Puntee en Priority number en la parte izquierda del elemento de Lista de tareas por hacer.
3. Puntee en la opcién de Numero de prioridad que desee definir, siendo 1 el mas importante y 5 el menos

importante.

T Puntee aqui.

Puntee aqui /

para seleccionar
el mimero de

(New ) (Details... ) ( Show... ) prioridad (New ) (Details... ) ( Show... )

Para quitar un elemento de tareas por hacer completado:

1. En Lista de tareas por hacer, puntee en Mostrar. Puntee en Mostrar elementos completados. Si desactiva este
valor, los elementos de tareas por hacer desapareceran de la lista cuando los complete (o marque).

NOTA: Los elementos que ya no aparezcan en la lista porque se ha desactivado Mostrar elementos completos
no se han borrado. Permanecen en la memoria del dispositivo. Debe depurar los elementos completados para
eliminarlos de la memoria. Consulte “Depuracion de registros” en el capitulo 5 para obtener mds informacion.
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2. Puntee en la casilla de verificacion en la parte izquierda del elemento.

Elemento completado | * =4
de Lista de tareas por — & 1 send card to Kathy

hacer O 1 schedule dentist appt

(New ) (Details... ) ( Show... )

Cambio de prioridades y fechas de vencimiento

Puede cambiar Lista de tareas por hacer para que muestre la fecha de vencimiento asignada a un elemento, cambiar su prioridad
y asignar una categoria a la tarea mediante el cuadro de didlogo Detalles de elemento de tareas por hacer. Puede clasificar los
elementos de Lista de tareas por hacer por prioridad, fecha de vencimiento o categorfa..

Para cambiar las prioridades y las fechas de vencimiento de los elementos de Lista de tareas por hacer:

1. En Lista de tareas por hacer, puntee en el elemento que desee cambiar.

2. Puntee en Detalles.
3. En el cuadro de didlogo Detalles, puntee en Sin fecha para abrir la lista de seleccién Fecha de vencimiento.

To Do Item Details (1 )
Priority: il 2 3[4 (5]

Category: ¥ Unfiled
Due Date: ¥ NoDate Puntee aqui
Private: [

(0K ) (Cancel ) (Delete...) (Note )

4. Puntee en una fecha de vencimiento para asignarla al elemento. Las opciones son: Hoy, Mafiana, Una semana a partir
de la fecha actual, Sin fecha (para eliminar la fecha de vencimiento del elemento) o Elegir fecha (para mostrar el

selector de fechas y seleccionar una fecha).
5. Puntee en Privado para ocultar este elemento cuando esté activada la sequridad. Para obtener mas informacion,
consulte “Conversion de registros en privados” en el capitulo 5, “Realizacion de tareas habituales”

6. Puntee en Aceptar.

SUGERENCIA: Si ha activado la opcion Mostrar fechas de vencimiento en el cuadro de didlogo Preferen-
cias de tareas por hacer, puede puntear directamente en la fecha de vencimiento en Lista de tareas por hacer

para abrir la lista de seleccion mostrada en el paso 3.
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Para clasificar los elementos en Lista de tareas por hacer:
1. En Lista de tareas por hacer, puntee en Mostrar.

2. En la pantalla Preferencias de tareas por hacer, puntee en Clasificar por y, a continuacion, seleccione una opcién en
la lista de seleccion:

3. Puntee en Prioridad, fecha de vencimiento para clasificar los elementos por prioridad en primer lugar y, a
continuacion, por fechas de vencimiento. Puntee en Fecha de vencimiento, Prioridad para invertir el orden.

4. Puntee en Categoria, Prioridad para clasificar los elementos por categoria en primer lugar y, a continuacion, por
prioridad. Puntee en Prioridad, Categoria para invertir el orden.

5. Puntee en Aceptar.

Visualizacion de los elementos completados y vencidos

Puede hacer que Lista de tareas por hacer muestre los elementos completados y su fecha de finalizacion, asi como los elementos
vencidos y su fecha de vencimiento.

Para definir las preferencias de visualizacion de elementos:

1. En Lista de tareas por hacer, puntee en Mostrar.

To Do Preferences [ ]

Sort by: « Priority, Due Date

™ Show Completed Items
O Show Only Due Items
O Record Completion Date

O Show Due Dates
& Show Priorities
O Show Categories

(oK ) (Cancel )

2. En el cuadro de didlogo Preferencias de tareas por hacer, elija los siguientes valores:

¢ Puntee en Mostrar elementos completados para mostrar los elementos completados en Lista de tareas por hacer. Si se
desactiva este valor, los elementos de tareas por hacer completados desaparecen de la lista pero se conservan en la memoria
del dispositivo. Debe depurar los elementos completados para eliminarlos de la memoria.

¢ Puntee en Mostrar elementos vencidos para mostrar los elementos que vencen ahora, han vencido o no tienen
especificada una fecha de vencimiento. Cuando este valor estd activo, los elementos que no han vencido no aparecen en la
lista hasta su fecha de vencimiento.

* Puntee en Registrar fecha de finalizacion para reemplazar la fecha de vencimiento por la fecha real cuando se complete
(0 marque) el elemento. Si no asigna una fecha de vencimiento a un elemento, se registra la fecha de finalizacion al
completar el elemento.

¢ Puntee en Mostrar fechas de vencimiento para mostrar las fechas de vencimiento de los elementos de Lista de tareas por
hacer y mostrar un signo de exclamacion junto a los elementos que atin estan incompletos después de que pase la fecha de
vencimiento.

3. Puntee en Aceptar.
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Uso de Libreta de direcciones

Libreta de direcciones permite guardar nombres, direcciones, nimeros de teléfono y otra informacion sobre
sus contactos personales o de negocios.

Utilice Libreta de direcciones para:
* Introducir, buscar o duplicar rapidamente nombres, direcciones, ntimeros de teléfono y otra informacion.

* Introducir hasta cinco nimeros de teléfono (casa, trabajo, fax, coche, etc.) o direcciones de correo electrénico para cada
nombre.

¢ Definir el numero de teléfono que aparece en la lista de direcciones por cada entrada de Libreta de direcciones.

* Adjuntar una nota a cada entrada de Libreta de direcciones, donde puede introducir informacién adicional sobre dicha
entrada.

* Asignar entradas de Libreta de direcciones a categorias de modo que pueda organizarlas y visualizarlas en grupos logicos.

Para abrir Libreta de direcciones:

1. Pulse el boton Libreta de direcciones del panel frontal del dispositivo para abrir Libreta de direcciones y mostrar
una lista de todos los registros.

Boton Libreta de direcciones

NOTA: Pulse el boton Libreta de direcciones varias veces para recorrer las categorias en las que disponga
de registros.
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Como agregar y utilizar las entradas de Libreta de direcciones

La aplicacion Libreta de direcciones almacena informacion de nombre y direccion sobre personas y empresas.

Una registro de Libreta de direcciones se denomina entrada. Puede crear entradas en el dispositivo o puede utilizar el software
Palm™ Desktop para crear entradas en el ordenador y, a continuacion, descargarlas en el dispositivo en la siguiente operacion
HotSync®.

El software Palm Desktop también dispone de capacidades de importacion que permiten cargar archivos de base de datos en
Libreta de direcciones del dispositivo. Consulte la ayuda en linea de Palm Desktop para obtener mas informacion.

Para crear una nueva entrada de Libreta de direcciones:
1. Pulse el boton Libreta de direcciones de la parte frontal del dispositivo para mostrar la lista de direcciones.
2. Puntee en Nuevo.

- Al Address Edit {Unfiled
Last hame:

First name:
Title:
Company:
w Work:
w Home:
v Fax:

w QOther:
w E-mail:
Address:

Look Up: New (Done ) (Details..) (Note ) ¢ &

Introduzca el apellido de la persona que desea agregar a Libreta de direcciones.

4. Puntee en el campo Nombre para acceder a él. (Puede acceder a cualquier campo si puntea en él directamente.)

Introduzca el nombre de la persona en el campo Nombre.

Si desea poder clasificar Libreta de direcciones por nombre de empresa, introduzca la informacion que desee en el
campo Empresa.

6. Introduzca cualquier otra informacion que desee incluir en la entrada.

. Puntee en las flechas de desplazamiento para acceder a la siguiente pagina de informacion.

8. Para adjuntar una nota a una entrada, puntee en Nota. Introduzca la informacién que desee en el &rea de

introduccion de texto y, a continuacion, puntee en Listo. Para adjuntar una localizacion GPS a una entrada, consulte
la Guia de aplicaciones Que.

. Cuando haya terminado de introducir la informacion, puntee en Listo.

SUGERENCIA: Para crear una entrada que siempre aparezca al principio de la lista de direcciones, incluya al
principio del campo Apellido o Empresa un simbolo, como en *Si lo encuentra, llame a*. Esta entrada puede
contener informacion de contacto por si pierde el dispositivo.
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Para ver los detalles de una entrada de direccion:

1. Puntee en la entrada de direccion en la vista de lista de direcciones. La entrada aparece en la vista de direccion.
2. Puntee en Listo cuando haya terminado de visualizar la entrada.

Duplicacion de una entrada

Puede duplicar entradas existentes, lo que puede resultar ttil si desea introducir varias personas de una tnica organizacion. Al
duplicar una entrada, aparece la palabra Copiar junto al nombre en el campo Nombre.

Para duplicar una entrada de Libreta de direcciones:

1. En Libreta de direcciones, puntee en el nombre que desee duplicar.

2. Realice una de las siguientes acciones:

* Puntee en la ficha Editar direccion en la parte superior de la pantalla; a continuacion, puntee en Duplicar registro en el
menu Registro.

* En el drea de introduccion de texto de la pantalla del dispositivo, dibuje una linea diagonal desde la parte inferior izquierda
hasta la parte superior derecha para mostrar la barra de herramientas de comandos; a continuacion, escriba una T en el
area de introduccion de texto para iniciar el comando Duplicar registro.

3. Edite el registro segun sea necesario.
4. Puntee en Listo cuando haya terminado.

Seleccion de distintos tipos de numeros de teléfono y direcciones

Puede seleccionar los tipos de nimeros de teléfono o direcciones de correo electrénico que muestra una entrada de Libreta de
direcciones. Los cambios que realice solo se aplican a la entrada actual.

Para seleccionar una nueva etiqueta para una direccion, nimero de teléfono o correo electrénico:
1. Puntee en la entrada que desee cambiar en la lista de direcciones.
2. Puntee en Editar.

3. Puntee en la lista de seleccién situada junto a la etiqueta que desea cambiar.

Address Edit : Unfiled Address Edit : Unfiled

Last name: Ford Last name: Fgrd
First name: Heather
s B R
Company:
816-356-2898
v Home: §16-737-5999 . —— Puntee en un
rigsesent vidngulo
¥ Other:
w E-mail: ,
Seleccione una nueva
ey etiqueta en la lista de B

( Done ) (Details... ) ( Note ) v seleccion. Mobile J(Details... ) ( Note ) v

4. Seleccione una nueva etiqueta.
5. Puntee en Listo cuando haya terminado.
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Edicion de las entradas de Libreta de direcciones

Puede cambiar el tipo de informacion que aparece en la pantalla de la lista de direcciones, clasificar una entrada y ocultar una
entrada por motivos de seguridad. También puede borrar entradas.

1. Puntee en la entrada que desee cambiar en la lista de direcciones.
2. Puntee en Editar.

3. Puntee en Detalles. .
Address Entry Details o

Show inList: ¥ Home
Category: ¥ Unfiled
Private: [J

(OK ) (Cancel ) (Delete...) (Note )

4. En el cuadro de dialogo Detalles de entrada de direccion, seleccione cualquiera de los siguientes valores:

* Puntee en Mostrar en lista y, en la lista de seleccion, puntee en el tipo de teléfono u otra informacion que desee que
aparezca en la pantalla de la lista de direcciones. Las opciones son: Trabajo, Casa, Fax, Otros y Correo electrénico.

¢ Puntee en Categoria y, a continuacion, en una categoria de la lista de seleccion que desee asignar a la entrada.
* Puntee en Privado para ocultar la entrada cuando esté activada la seguridad.

5. Para adjuntar una nota a una entrada, puntee en Nota, introduzca informacién en el area de introduccién de texto y
puntee en Aceptar.

6. Para borrar una entrada, puntee en Borrar.
7. Puntee en Aceptar.

Cambio de la visualizacion de Libreta de direcciones

Mediante las preferencias puede cambiar el modo en que se clasifican las listas de Libreta de direcciones, asi como agregar
campos personalizados para introducir informacion adicional. También puede hacer que Libreta de direcciones muestre la ultima
categoria seleccionada cada vez que vuelva a la aplicacion.

1. En la lista de direcciones o en la vista de direccion, puntee en el icono Mend.
2. Puntee en Opciones y, a continuacion, en Preferencias.

O Remember Last Category
O Enable Tap-Dialing

List By:
Last Name, First Name
Company, Last Name

(oK ] (Cancel)

3. Elija una opcién para clasificar las listas de Libreta de direcciones en la lista de seleccion Clasificar por:

* Puntee en Apellido, Nombre para clasificar alfabéticamente por apellido y, a continuacion, por nombre.

* Puntee en Empresa, Apellido para clasificar alfabéticamente por nombre de empresa y, a continuacion, por apellido.
4. Puntee en Aceptar.
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Para cambiar el nombre de los campos personalizados al final de las pantallas de Editar direccion:
1. En la lista de direcciones o en la vista de direccion, puntee en el icono Menu.

2. Puntee en Opciones.

3. Puntee en Renombrar campos personalizados.

Rename Custom Fields

Create your own field names
by editing the text on the
lines helow:

(oK J( Cancel )

4. En el drea de introduccion de texto, cambie el nombre de los campos para identificar la informacién que introducira
en ellos. Los nombres que asigne a los campos personalizados apareceran en todas las entradas, al final de la
pantalla Editar direccion.

5. Puntee en Aceptar en el cuadro de didlogo Renombrar campos personalizados.
6. Puntee en Listo.

Para controlar la visualizacion de Libreta de direcciones al volver a la aplicacion:
1. En la lista de direcciones o en la vista de direccion, puntee en el icono Mend.
2. Puntee en Opciones y, a continuacion, en Preferencias.

O Remember Last Category
O Enable Tap-Dialing

List By:
Last Name, First Name
Company, Last Name

(oK ) (Cancel )

3. En el cuadro de didlogo Preferencias de Libreta de direcciones, seleccione una opcién:

¢ Para que Libreta de direcciones vuelva a mostrar la tltima categoria seleccionada al volver a la aplicacion, puntee en la
casilla de verificacion Recordar iltima categoria para seleccionarla.

* Para que Libreta de direcciones muestre la categoria Todo al volver a la aplicacion, puntee en la casilla de verificacion
Recordar iltima categoria para desactivarla.

4. Puntee en Aceptar.
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Uso de Bloc de notas

Bloc de notas ofrece un lugar para tomar notas que no estan asociadas a registros de Agenda, Libreta de
direcciones o Lista de tareas por hacer.

Utilice Bloc de notas para:
+ Tomar notas o escribir cualquier tipo de mensaje en el organizador conectado.

* Arrastrar y colocar notas en aplicaciones informaticas conocidas, como Microsoft® Word, al sincronizar mediante el software
Palm™ Desktop y la tecnologia HotSync®.

* Asignar notas a categorias de modo que pueda organizarlas y visualizarlas en grupos logicos.

* Anotar numeros de teléfono y otro tipo de informacion. Posteriormente, puede copiar y pegar esta informacion en otras
aplicaciones.

Para abrir Bloc de notas:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. A continuacion, puntee en el icono Bloc de notas.

Creacion de notas

Un registro en Bloc de notas se denomina nota. Una nota puede contener hasta 4.000 caracteres. El nimero de notas que puede
almacenar s6lo esta limitado por la memoria disponible en el dispositivo.

Cuando crea una nueva nota, puede agregar informacion de la aplicacion Libreta de direcciones, como un nimero de teléfono
o una direccion, mediante la opcion Busqueda de teléfono. Consulte “Uso de la busqueda de teléfono” en el capitulo 5, “Realizacion
de tareas habituales”.

Para crear una nueva nota:

1. Abra Bloc de notas segun se ha descrito anteriormente.

2. Puntee en Nuevo.

{Unfiled!

Memeo 1 of 1
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SUGERENCIA: También puede crear una nueva nota si empieza a escribir en el drea de introduccion de texto
en la pantalla de lista de notas. La primera letra se pone en mayuscula automaticamente y se empieza la
nueva nota.

3. Introduzca el texto que desea que aparezca en la nota. Utilice el trazo de retorno de carro para agregar nuevas lineas
a la nota.

4. Puntee en Listo.

Puede asignar categorias a las notas y clasificarlas por categorias. Consulte “Asignacion de categorias a registros” y “Clasificacion
de registros” en el capitulo 5, “Realizacion de tareas habituales” para obtener mas informacion.

Revision de notas

La lista de notas muestra la primera linea de una nota. De este modo resulta sencillo localizar y revisar las notas. Puede clasificar
facilmente las notas en la lista de notas o desplazarse por ellas mediante las opciones de notas.

Para revisar una nota:
1. En la lista de notas, puntee en la nota que desee.

i Personal

1. Lecturenotes | Nacal [

2. Meeting notes -opies of passports
3. Vacation notes onfirm airline reservation

( Details )

New

2. Revise o edite el texto de la nota.
3. Puntee en Listo.
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Para desplazarse por la nota que esta revisando:

1. En la lista de notas, puntee en el texto de la nota que desee revisar.

2. Si'la nota es mayor que la ventana, aparecera una barra de desplazamiento a la derecha de la nota.
3. Puntee y arrastre la barra de desplazamiento para subir o bajar la nota.

Para cambiar el orden en que las notas aparecen en la lista de notas:
1. En la lista de notas, puntee en el icono Men situado en la esquina inferior izquierda de la pantalla del dispositivo.
2. Puntee en Opciones.
3. Puntee en Preferencias y elija una de las siguientes opciones:
¢ Puntee en Manmual para clasificar las notas en el orden en que las ha creado.
* Puntee en Alfabético para clasificar las notas nuevas y existentes en orden numérico y, a continuacion, alfabético.
4. Puntee en Aceptar.

Memo Preferences €

Sort by: |Manual
Alphabetic

( OK ]| Cancel )
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Uso de Calculadora

Calculadora permite efectuar funciones matematicas generales, como sumar, restar, multiplicar y dividir.

Utilice Calculadora para:
* Efectuar calculos basicos.
* Almacenar y recuperar valores.

¢ Mostrar la ultima serie de calculos, que resulta util como confirmacion de una serie de calculos “en cadena”.

Para abrir Calculadora:
1. Puntee en el icono Calculadora.

0
wlnl T
MR | 8 |II'9 | x

Uso de los botones de Calculadora

Calculadora incluye varios botones que permiten realizar calculos.

* El boton CE borra el ultimo numero introducido. Utilice este botdn si ha cometido un error al introducir un ntimero
en medio de un calculo. Este bot6n permite volver a introducir el ntimero sin volver a empezar el célculo.

* Elboton C borra todo el célculo y permite empezar un calculo nuevo.

[+ % * El boton mas/menos alterna entre el valor positivo y negativo del nimero actual. Si desea introducir un nimero
2 negativo, primero introduzca el ntimero y, a continuacion, pulse el botén +/-.

¢ El boton M+ coloca el ntimero actual en la memoria. Cada nuevo numero que introduzca con el boton M+ se
‘E‘ suma al total almacenado en memoria. El nimero que sume puede ser un valor calculado o cualquier nimero que
introduzca pulsando los botones de ntimero. La pulsacion de este boton no afecta al calculo (o serie de calculos)
actual; simplemente coloca el valor en la memoria hasta que se recupera.
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| MR * El botén MR recupera el valor almacenado de la memoria y lo inserta en el calculo actual.

‘ MC o El botén MC borra el valor almacenado en la memoria de Calculadora.

Visualizacion de los calculos recientes

El comando Célculos recientes permite revisar la tltima serie de calculos y ayuda a confirmar los calculos encadenados.
Para mostrar los calculos recientes:

1. En la aplicacién Calculadora, puntee en el icono Mend.

2. Puntee en Opciones y, a continuacién, en Calculos recientes.

Recent Calculations o

20925 =
0 C

10,000 *

04 =

4000 =

4,000 *

06 =

2,400 =

0 C

3. Cuando haya terminado de revisar los calculos, puntee en Aceptar.

Uso de las aplicaciones Que

Para obtener informacion sobre el uso de las aplicaciones Que, consulte la Guia de aplicaciones Que.
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Capitulo 5: Realizacion de tareas habituales

Las tareas descritas en esta seccion utilizan el término registro para hacer referencia a un elemento individual en cualquiera de
las aplicaciones basicas, por ejemplo, un evento de Agenda, una entrada de Libreta de direcciones, un elemento de Lista de tareas
por hacer o una nota de Bloc de notas.

Creacion de registros

Puede utilizar el siguiente procedimiento para crear un nuevo registro en Agenda, Libreta de direcciones, Lista de tareas por
hacer o Bloc de notas.

Para crear un registro:

1. Seleccione la aplicacion en la que desea crear un registro.

2. Puntee en Nuevo. (Sdlo para Agenda, seleccione las horas de inicio y finalizacién de la cita y puntee en Aceptar.)

3. Introduzca el texto del registro.

NOTA: El dispositivo pone en maytsculas automdaticamente la primera letra de cada campo (excepto los cam-
pos numéricos y de correo electronico).

4. De forma opcional, puede puntear en Detalles para seleccionar los atributos del registro.
5. Sélo en Agenda y Bloc de notas, puntee en Listo.

El dispositivo guarda el nuevo registro autométicamente.

EDICION DE REGISTROS

Después de crear un registro, puede cambiar, borrar o agregar nueva informacion en cualquier momento. Cuando la pantalla
esta en modo de edicion, aparece un cursor parpadeante en la informacion y ésta aparece en una linea gris con puntos denominada
linea de edicion.

Puede introducir texto de cualquiera de las formas descritas en el capitulo 2, “Introduccion de datos en el dispositivo iQue™”.

Seleccion de texto

Seleccione el texto que desee editar mediante una de las siguientes técnicas:
* Puntee dos veces en una palabra de un campo para seleccionarla.
* Puntee tres veces en una palabra de una linea para seleccionar toda la linea.

* Arrastre por una linea de texto para seleccionar toda la informacion o parte de ella, o bien arrastre hacia abajo para
seleccionar texto de varias lineas.

Uso del menu Editar

El menu Editar esta disponible en cualquier pantalla donde se introduce o edita texto. Como norma general, los comandos del
ment Editar afectan al texto seleccionado.

Realice una de las siguientes acciones para mostrar el ment Editar:

* Puntee en el icono Meni; a continuacion puntee en el ment Editar para mostrar los comandos del ment.

* Puntee en la ficha invertida de la parte superior de la pantalla; a continuacion, puntee en el ment Editar para mostrar los
comandos del menu.
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En el area de introduccion de texto, dibuje una linea diagonal desde la parte inferior izquierda hasta la parte superior derecha
para mostrar la barra de herramientas de comandos. Para seleccionar un comando, puntee en el icono que representa un
comando en la barra de herramientas de comandos o dibuje el método abreviado de Graffiti® 2 en el drea de introduccion de
texto de la pantalla.

[/ 0 F ‘@ Barra de herramientas de

comandos

Elija uno de los siguientes comandos, en funcién de la aplicacion que utilice:

Deshacer: Invierte la ultima accion realizada.

Cortar: Elimina una seleccion de su localizacion actual y la coloca en la memoria. Posteriormente, puede pegar el texto en
otra drea de la aplicacién actual o en otra aplicacion.

Copiar: Copia una seleccion y la coloca en la memoria. Puede pegar la seleccion en otra drea de la aplicacion actual o en otra
aplicacion.

Pegar: Inserta una seleccion desde la memoria en el drea que seleccione. EI comando Pegar no tiene resultado si no ha
utilizado los comandos Cortar o Copiar.

Seleccionar todo: Selecciona todo el texto del registro o pantalla actual.

Teclado: abre el teclado de pantalla. Puntee en Listo para cerrar el teclado.

Ayuda de Graffiti® 2: Abre la pantalla de trazos de caracteres de Graffiti 2.

Borrado de registros

Puede borrar registros de cualquiera de las aplicaciones basicas.

Para borrar un registro:

1.
2.

Seleccione el registro que desee.
Realice una de las siguientes acciones:

* Puntee en el icono Men, abra el ment Registro y, a continuacion, puntee en el comando Borrar. El comando Borrar
varia segin la aplicacion que utilice. Por ejemplo, aparece “Borrar evento” en el ment Registro en Agenda y “Borrar
elemento” en Lista de tareas por hacer.

* Puntee en la ficha invertida de la parte superior de la pantalla, abra el menti Registro y, a continuacion, seleccione el
comando Borrar que desee.

* En el cuadro de didlogo Detalles de la aplicacion, puntee en Borrar y, a continuacion, en Aceptar.
* Borre el texto del registro.

@ NOTA: En Agenda, al borrar el texto de un evento repetitivo se borran todas las copias del evento.

3.

* En el drea de introduccion de texto, arrastre una linea diagonal desde la parte inferior izquierda hasta la parte superior
derecha para mostrar la barra de herramientas de comandos; a continuacion, puntee en el icono Borrar o dibuje el caracter
“D” de Graffiti 2 en el area de texto. Aparecera un cuadro de dialogo de confirmacion.

l”.. L]

Icono Borrar en la barra de herramientas de comandos

Para archivar una copia del archivo borrado en el PC, seleccione la opcién Guardar archivo. Si elige la opcién de
archivado, el registro se transfiere al archivo de almacenamiento del PC la préxima vez que realice una operacion
HotSync®.

4. Puntee en Aceptar para borrar el registro.

5.2

Capitulo 5 Realizacion de tareas habituales



Realizacion de tareas habituales: Edicion de registros

Depuracion de registros

Con el tiempo, conforme utilice Agenda y Lista de tareas por hacer, puede acumular registros que ya no son ttiles. Por ejemplo,
los eventos que se han producido hace meses permanecen en Agenda y los elementos completados de Lista de tareas por hacer
permanecen en la lista.

Los registros antiguos ocupan memoria en el dispositivo, por lo que resulta aconsejable eliminarlos mediante Purgar. Si cree que
los registros de Agenda o Lista de tareas por hacer pueden ser ttiles posteriormente, puede depurarlos en el dispositivo y guardarlos
en un archivo de almacenamiento.

La depuracion no esta disponible en Libreta de direcciones ni Bloc de notas, por lo que los registros de estas aplicaciones se
deben borrar manualmente.
Para depurar un registro:
1. Abra la aplicacion en la que desee depurar registros.
2. Elija una de las siguientes opciones:
* Puntee en el icono Men, abra el ment Registro y, a continuacion, puntee en Depurar. Aparecera un cuadro de dialogo
de confirmacion.
* Puntee en la ficha invertida de la parte superior de la pantalla, abra el menti Registro y seleccione Depurar.
3. Elija una de las siguientes opciones:

* Para Agenda, elija la lista de seleccion Borrar eventos anteriores a y seleccione una opcion: 1 semana, 2 semanas, 3
semanas o 1 mes.

* Para Agenda o Lista de tareas por hacer, seleccione Guardar copia de archivo en PC para guardar una copia de los
registros depurados en un archivo de almacenamiento en el ordenador de escritorio. Al seleccionar esta opcion, se
transfieren los registros depurados a un archivo de almacenamiento la proxima vez que realice una operacion HotSync®.
Puntee en Aceptar.

Asignacion de categorias a registros

Puede asignar categorias a los registros de las aplicaciones Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer y Bloc de notas
para recuperarlos facilmente. (Agenda no tiene categorfas.) Cuando se crea un registro, se le asigna automaticamente la categoria
visualizada actualmente. Por ejemplo, si se muestra la categoria Todo, al registro se le asigna la categoria Sin archivar. Un registro
puede permanecer sin archivo o se le puede asignar una categoria en cualquier momento.

Cada aplicacion dispone de un conjunto predeterminado de categorias:

¢ Libreta de direcciones incluye las categorias Negocios, Personal y Lista rapida.

* Lista de tareas por hacer incluye las categorias Negocios, Personal y Todo.

* Bloc de notas incluye las categorias Negocios, Personal y Todo.

Puede cambiar el nombre o borrar las categorias predeterminadas y puede crear nuevas categorias. Cada aplicacion puede tener
hasta 15 categorias.

Para mover un registro a una categoria:

1. Seleccione el registro al que desea asignar una categoria.

2. Puntee en Detalles. (En la pantalla de vista de direccién, primero puntee en Editar.)

3. En el cuadro de dialogo Detalles, puntee en la lista de seleccion Categoria, seleccione la categoria que desee y, a
continuacion, puntee en Aceptar.
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Para mostrar una categoria de registros:
1. Abra una de las siguientes aplicaciones: Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer o Bloc de notas.

2. Puntee en la lista de seleccién de la esquina superior de la pantalla y, a continuacién, en la categoria que desee
mostrar.

Business

arm!n Personal
armin Europe QuickList
armin Phoenix Unfiled

armin Taiwan Edit Categories... \
ista de seleccion de categorias de Libreta

de direcciones

ook Up: New

SUGERENCIA: Al pulsar el botdn Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer o Bloc de notas del
dispositivo se recorren las categorias asignadas a la aplicacion, respectivamente.

Para agregar o editar categorias de aplicacion:
1. En la aplicacion Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer o Bloc de notas, elija una de las siguientes opciones:
* Puntee en la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla y puntee en Editar categorias.

Edit Categories... (1]

Business
Personal
QuickList

(0K ) (New ) (Rename ) (Delete )
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* En Libreta de direcciones, seleccione un registro y puntee en Editar; a continuacion, puntee en Detalles. En la lista de
seleccion Categoria, puntee en Editar categorias.

* En Bloc de notas y Lista de tareas por hacer, seleccione un registro de la lista y puntee en Detalles. En la lista de seleccion
Categoria, puntee en Editar categorias.

Address Entry Details € Memo Details 3)

Show inList: ¥ Main

Category:

Category: ~ Personal
Private: [J

j Personal
Private:|quickList

( Cancel

2. Seleccione cualquiera de las opciones siguientes:

* Para crear una nueva categoria, puntee en Nuevo e introduzca un nuevo nombre en el drea de introduccion de texto.
Puntee en Aceptar.

( oK )(Cancel ) (Delete...)

Edit Categories...

¢ Para cambiar el nombre de una categoria, puntee en ella en la lista para seleccionarla. Puntee en Renombrar, introduzca
un nuevo nombre en el drea de introduccion de texto y puntee en Aceptar.

Edit Categories

Enter a new category name:
QuickList

(oK )( Cancel )

* Para borrar una categoria, puntee en ella en la lista para seleccionarla. Puntee en Borrar.
3. Puntee en Aceptar.

Para cambiar el nombre de una categoria:

1. Puntee en Ia lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla; a continuacion, puntee en Editar cat-
egorias.

2. Seleccione la categoria que desee renombrar; a continuacion, puntee en Renombrar.
3. Introduzca el nuevo nombre de la categoria y puntee en Aceptar.
4. Puntee en Aceptar para salir del cuadro de didlogo Editar categorias.

SUGERENCIA: Puede mover registros de varias categorias a una sola si cambia el nombre de todas las cat-
egorias con un unico nombre.
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BUSQUEDA DE REGISTROS

El dispositivo permite buscar informacion de varias formas:

* En las aplicaciones Palm OS® estandar, empezando con la aplicacion actual, se puede localizar texto seleccionado.

* En Agenda, Lista de tareas por hacer y Bloc de notas, puede utilizar la busqueda de teléfono para mostrar la pantalla de lista
de direcciones y agregar la informacion de esta lista a un registro.

* En Libreta de direcciones, puede utilizar la opcién Buscar para introducir las primeras letras de un nombre para acceder
inmediatamente a dicho nombre.

Bisqueda de registros de Libreta de direcciones

Puede buscar registros de Libreta de direcciones mediante el boton de desplazamiento del panel frontal del dispositivo o
escribiendo las primeras letras de un nombre en la opcion Buscar situada en la parte inferior de la pantalla de direcciones.
Para buscar un registro de Libreta de direcciones:
1. Realice una de las siguientes acciones:
¢ En la pantalla de direcciones introduzca las primeras letras del nombre que desea localizar.

o Utilice el boton de desplazamiento de la parte frontal del dispositivo para desplazar una pantalla cada vez. Si mantiene
pulsado el botén de desplazamiento, se acelera esta operacion.

Uso de la opcion Buscar

La opcion Buscar permite localizar texto en cualquier aplicacion de Palm OS estandar en el dispositivo iQue. Por ejemplo, si el
texto “perro” aparece en Libreta de direcciones y en Agenda, la opcion Buscar muestra ambas apariciones en el cuadro de dialogo
Buscar.

Para utilizar la opcion Buscar:

1. Puntee en el icono Buscar para abrir QueFind y, a continuacion, puntee en el icono Buscar de Palm OS.

2. Introduzca el texto que desea buscar; a continuacion, puntee en Aceptar.

Tenga en cuenta que la opcion Buscar no distingue entre mayusculas y minusculas; en la busqueda de “palmero” también se
encuentra “Palmero”.

SUGERENCIA: Seleccione texto en una aplicacion antes de puntear en Buscar para colocar automaticamente
el texto en el cuadro de didlogo Buscar.

La opcion Buscar de Palm OS busca el texto en los registros y las notas de las aplicaciones de Palm OS estandar. Para obtener
informacion sobre QueFind, consulte la Guia de aplicaciones Que.

Matches for “Dog”

SheetToGo
Documents To Go
WordToGo
—— Addresses
—_ —— Datebook
(Cok ) (CanceD) Takedogttover 12/6/03 10:00am
To Do ltems
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Mientras el dispositivo busca el texto, puede puntear en Cancelar para detener la busqueda en cualquier momento.

NOTA: La opcién Buscar localiza todas las coincidencias que empiezan por el texto indicado. No encontrara
las palabras en las que el texto indicado aparezca en medio o al final.

Uso de la busqueda de teléfono

La opcion Busqueda de teléfono permite agregar un nimero de teléfono de la lista de direcciones a una entrada de otra
aplicacion. Por ejemplo, puede agregar el nimero de teléfono del dentista a una cita de revision odontologica en Agenda.

Para utilizar la opcion Bisqueda de teléfono:

1. Visualice el registro en el que desea insertar un nimero de teléfono. El registro puede estar en Agenda, Lista de tar-
eas por hacer o Bloc de notas.

2. Realice una de las siguientes acciones:
* Puntee en el icono Menu. Puntee en Opciones y, a continuacion, en Busqueda de teléfono.

* Puntee en la ficha invertida de la parte superior de la pantalla; a continuacién, puntee en Opciones y en Busqueda de
teléfono.

* En el area de introduccion de texto, dibuje una linea diagonal desde la parte inferior izquierda hasta la parte superior

derecha para mostrar la barra de herramientas de comandos. En el drea de texto, escriba una “L”, el método abreviado del
comando Busqueda de teléfono.

LookUp: ... (Rdd ) (Cancel)

3. Seleccione un registro o escriba las primeras letras del nombre que desea agregar. Puntee en Agregar para agregar
la informacion al registro.

NOTA: También puede buscar en funcion del texto seleccionado. Arrastre para resaltar el texto y, a continu-

acion, realice el paso 2 anterior. Cuando la busqueda ha terminado, el nombre y el nimero de teléfono del
candidato reemplazaran al texto seleccionado.
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Clasificacion de registros

Puede clasificar las listas de registros de varias formas, segun la aplicacion. La clasificacion esta disponible en las aplicaciones
que muestran listas: Agenda, Lista de tareas por hacer y Bloc de notas.

Para clasificar registros en la aplicacion Lista de tareas por hacer:

1. Abra la aplicacion para visualizar la pantalla de lista.

2. Puntee en Mostrar.

3. Puntee en la lista de seleccién Clasificar por y seleccione una opcién.

To Do Preferences o

Sort by: w Priority, Due Date

™ Show Completed Items
O Show Only Due Items
O Record Completion Date

O Show Due Dates
& Show Priorities
O Show Categories

(oK ] (Cancel )

4. Puntee en Aceptar.

Para clasificar registros en Libreta de direcciones y Bloc de notas:
1. Abra la aplicacién para visualizar la pantalla de lista.
2. Realice una de las siguientes acciones:
* Puntee en el icono Menit. En el ment Opciones, puntee en Preferencias.
* Puntee en la ficha invertida de la parte superior de la pantalla; a continuacion, puntee en Preferencias en el ment
Opciones.

* En el drea de introduccion de texto, dibuje una linea diagonal desde la parte inferior izquierda hasta la parte superior
derecha para mostrar la barra de herramientas de comandos. En el drea de texto, escriba una “R”, el método abreviado del
comando Preferencias.

Address Memo w fAll

1. Lecture notes
2. Meeting notes
3. Vacation notes

Preferences

O RememberLast Category
O Enable Tap-Dialing

List By:
Last Name, First Name Memo Preferences o
Company, Last Name Sort by: ~ Alphabetic
(oK )(Cancel ) ( oK J( Cancel )

3. En el cuadro de didlogo Preferencias, puntee en la opcion que desee; a continuacion, puntee en Aceptar para clasifi-
car la lista.
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Para clasificar la lista de notas manualmente:
1. Puntee y arrastre una nota a una nueva localizacién de la lista.

SUGERENCIA: Para mostrar la lista de las notas en el ordenador tal como las ha organizado manualmente

en el dispositivo, abra Bloc de notas en el software Palm™ Desktop, haga clic en Clasificar por y seleccione

Orden en dispositivo.

Conversion de registros en privados

En todas las aplicaciones basicas puede convertir registros en privados. Los registros privados pueden estar enmascarados u
ocultos. Los registros privados estan visibles y accesibles hasta que se selecciona un valor de seguridad para ocultar registros. Los

nombres de los registros privados se tapan con una barra gris cuando el valor de seguridad esta definido en Enmascarar registros.

Si ha asignado una contrasena al dispositivo, debe introducirla para que se muestren los registros privados. Consulte
“Asignacion de las opciones de seguridad” en el capitulo 3, “Administracion de las aplicaciones” para obtener mas
informacion.

Para convertir un registro en privado:

1. En la aplicacion, realice una de las siguientes acciones:

o Cree un nuevo registro, puntee en Editar y, a continuacion, en Detalles.
* Seleccione un registro existente y puntee en Detalles.
2. Puntee en la casilla de verificacion Privado. Puntee en Aceptar.
3. En la alerta del cuadro de didlogo Registros privados, puntee en Aceptar.

‘Address Edit {Unfiled

Private Records

You have marked this
record Private. Go to
the Security application
or the Security menu
item and choose Mask
Records or Hide Records
to mask or hide all
Private records.
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Para ocultar los registros privados:
1. Realice una de las siguientes acciones:

* Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, en Seguridad.

¢ Desde una aplicacion, puntee en la ficha invertida de la parte superior de la pantalla; a continuacion, puntee en
Seguridad en el ment Opciones.

* Desde cualquier aplicacion, visualice la barra de comandos y puntee en el icono Candado. Para visualizar la barra de
comandos, arrastre el lapiz en diagonal por el drea de introduccion de texto desde la parte inferior izquierda hasta la parte
superior derecha.

2. En el cuadro de didlogo Cambiar seguridad, en la lista de seleccién Privacidad actual, puntee en Ocultar registros;

a continuacion, puntee en Aceptar.

Hide Records o

Records marked Private

Change Security (1) in the details dialog will
be hidden.
Current
Privacy: v If a passwordis
skRecods assigned, you must
(—) (— ide Records enter it to show private
OK Can-=5 records.

(oK )(Cancel )

Para mostrar los registros privados:
1. Realice una de las siguientes acciones:
* Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, en Seguridad.
¢ Desde una aplicacion, puntee en la ficha invertida de la parte superior de la pantalla; a continuacion, puntee en
Seguridad en el menu Opciones.
¢ Desde cualquier aplicacion, visualice la barra de comandos y puntee en el icono Candado. Para visualizar la barra de
comandos, arrastre el lapiz en diagonal por el drea de introduccién de texto desde la parte inferior izquierda hasta la parte
superior derecha.

Password:

Current Privacy:
w Hide Records

(Lock & Turn OFf... ) ( Help ]

2. En la lista de seleccion Confidencialidad actual, puntee en Mostrar registros; a continuacion, puntee en Aceptar.

3. Si ha asignado una contrasefa, debe introducirla para mostrar los registros ocultos. Introduzca la contrasefia y, a
continuacion, puntee en Mostrar.
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Como adjuntar notas

Puede adjuntar notas a los registros de todas las aplicaciones basicas a excepcion de Bloc de notas. Una nota puede tener una
longitud de varios miles de caracteres.

Para adjuntar una nota:

1. Visualice la entrada a la que desea agregar una nota.

2. Solo en Libreta de direcciones, puntee en Editar.

3. Puntee en Detalles.

4. Puntee en Nota; a continuacion, introduzca la nota que desee.

5. Puntee en Listo. Aparecera un icono Nota a la derecha de cualquier elemento que contenga una nota.

CGMTWTTFED

8:00
3:00

[m Take dog to vet [
11:00

12:00
1:00
2:00

3-:00 El icono Nota indica que este evento tiene
) adjuntada una nota
4:00 4

B [E[=] (New) (Details) (Go To)

Para revisar o editar una nota:

1. Puntee en el icono Nota.

Para borrar una nota:

1. Puntee en el icono Nota.

2. Puntee en Borrar; a continuacion, puntee en Si para borrar la nota.
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Eleccion de fuentes

Puede cambiar el estilo de fuente de todas las aplicaciones basicas. Puede elegir un estilo de fuente distinto para cada aplicacion.
Para cambiar el estilo de fuente:
1. Abra una aplicacion.
2. Realice una de las siguientes acciones:
¢ Puntee en el icono Menit. En el ment Opciones, puntee en Fuente.
* Puntee en la ficha invertida de la parte superior de la pantalla; a continuacion, puntee en Fuente en el ment Opciones.

* En el drea de texto de Graffiti, dibuje una linea diagonal desde la parte inferior izquierda hasta la parte superior derecha

para mostrar la barra de herramientas de comandos. En el area de texto, escriba una F, el método abreviado del comando
Fuente.

3. Puntee en el estilo de fuente que desee; a continuacion, puntee en Aceptar.

Font: [jj ﬂm

(oK ) (Cancel )

Obtencion de informacion de una aplicacion

Puede obtener informacion de cualquier informacién mostrando su cuadro Acerca de. El cuadro Acerca de muestra el nombre y
el numero de version de la aplicacion.

Para mostrar el cuadro Acerca de:
1. Puntee en el icono Menu desde cualquier localizacion.
2. En el menu Opciones, puntee en Acerca de.

El texto que sigue al comando Acerca de varia segun la localizacion. Por ejemplo, si esta en Agenda, el comando es Acerca de
Agenda; si esta en Libreta de direcciones, el comando es Acerca de Libreta de direcciones.
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Capitulo 6: Uso del gestor de atencion

Muchas aplicaciones (como Agenda y Reloj) reclaman su atencién mediante algtn tipo de alarma. El gestor de atencion permite
gestionar comodamente todas estas notificaciones de un modo centralizado. Las citas y los mensajes se pueden acumular mientras
no esta cerca del dispositivo. El gestor de atencion permite verlos en una sola lista, donde puede descartar o realizar un seguimiento
de cada evento.

Las aplicaciones reclamaran su atencion en dos niveles distintos: Normal y sutil. En este capitulo se trata cada uno de estos
niveles en detalle.

ALARMAS NORMALES

Las aplicaciones normales abren un cuadro de didlogo de recordatorio y pueden reproducir un sonido, hacer parpadear un
LED o vibrar, segun la configuracion de hardware. Las alarmas contintian hasta que se posponen o se anulan. Si el sonido se puede
interrumpir, puede puntear en cualquier parte de la pantalla o pulsar cualquier boton para silenciarlo. El gestor de atencion siempre
se abre inmediatamente cuando se envian nuevas alarmas.

11:55 am Reminder

(X)) Monday, 11/24/03
12:00 pm - 1:00 pm

Lunch w/Bob

(o)==

Uso del cuadro de dialogo Recordatorio

El cuadro de dialogo Recordatorio dispone de tres botones para responder a una alarma:
e Aceptar: Cierra el recordatorio, sin notificacion posterior.

* Posponer: Cambia a la aplicacion que se estaba ejecutando cuando se activo la alarma y vuelve al cuadro de didlogo
Recordatorio al cabo de cinco minutos. Puede volver inmediatamente al cuadro de didlogo Recordatorio punteando en el
indicador parpadeante de la esquina superior izquierda de la pantalla. Para obtener mas informacion, consulte “Descripcion
del indicador de alarma parpadeante” més adelante en este capitulo.

e Ir a: Cambia a la aplicacion que ha creado la alarma y muestra el registro que la ha provocado, aunque puede navegar por la
aplicacion. No hay notificacion posterior.
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Definicion del volumen de alarma

Puede controlar la mayoria de los voltmenes de alarma de forma global en el panel General del ment Preferencias.

Para definir el volumen de alarma:

1. En el iniciador de aplicaciones, puntee en el icono Preferencias.
2. Puntee en la lista de seleccion General de la esquina superior derecha de la pantalla.

3. Defina el volumen mediante la lista de seleccién Sonido de alarma. Si el dispositivo dispone de una caracteristica de
vibrador o de LED de alarma, activela o desactivela mediante las listas de seleccién de este mend.

w General

Beam Receive:

Colors:

Auto-off After:
StayoninCradle:
System Sound:
Alarm Sound:
Alarm Vibrate:
Alarm LED:

Game Sound:

¥ 2 minutes

O
v High

Off
Low

Medium
High
w High

w On

w Original

Definicion de los efectos de sonido de alarma

Algunas aplicaciones permiten definir la cancién o el efecto de sonido que se utilizara, asi como el ntimero de veces que se
reproducira con una pausa en medio.

Por ejemplo, para definir las preferencias de alarma de Agenda, realice las siguientes acciones:

1. Mientras se visualiza la aplicacion Agenda, puntee en el i

cono Menu.

2. Puntee en el mend Opciones y seleccione Preferencias.
3. Puntee en la casilla de verificacion Alarma predefinida si desea que suene la alarma; a continuacion, seleccione las

siguientes opciones en las listas de seleccion:

* La antelacion con la que desea que suene la alarma antes d

el evento

* La cancion o efecto de sonido de alarma (por ejemplo, Pajaro o Concierto)

¢ Elnumero de veces que se repetird la alarma antes de desactivarse

¢ La pausa entre las repeticiones de alarma

Preferences

Start Time:

End Time:

& Alarm Preset:
Alarm Sound:
Remind Me:
Play Every:

Bird

Concerto
Phone
Sci-fi
Wake up

5 w Minutes

v

6.2
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Uso de la pantalla de lista de recordatorios

El cuadro de dialogo Recordatorios cambia a una lista de elementos que requieren su atencion en dos situaciones de alarma
normal:

* Cuando una segunda aplicacion intenta atraer su atencion y la primera no se ha anulado ni pospuesto.
¢ Cuando la primera aplicacion efectia un segundo intento y el primero no se ha anulado ni pospuesto.

Cada recordatorio enumerado contiene la fecha y la hora del evento. En funcion de la aplicacion que muestre el recordatorio,
puede que vea un icono que representa la aplicacion y hasta dos lineas de texto.

4:00 pm Reminders

O &2 4:00 pm-5:00 pm Today
Call Tracy

( Done ) ( Snooze ) (Clear All )

Al puntear en el texto o en el icono se ira a dicho elemento y el evento se borrara de la pantalla de lista de recordatorios.

Al puntear en la casilla de verificacion se desactivara dicho elemento, del mismo modo que sucede con un elemento de Lista de
tareas por hacer. El gestor de atencion dibujara una linea a través de las lineas de texto, efectuara una breve pausa y, a continuacion,
eliminard el elemento de la lista, aunque los datos originales permanecen en la aplicacion.

La pantalla de lista de recordatorios muestra tres botones que se utilizan para responder a todos los elementos de la lista:

e Listo: Sila lista de recordatorios ha aparecido a consecuencia de varias alarmas normales, al puntear en Listo se cierra la
ventana de lista de recordatorios, aunque los eventos permaneceran en la aplicacion que los ha creado. La pantalla de lista de
recordatorios no volvera a aparecer, a menos que puntee en el indicador de alarma parpadeante en la barra de ments.

* Suspender: Desactiva la pantalla de lista de recordatorios durante cinco minutos. Una vez transcurrido este intervalo de
tiempo, la pantalla de lista de recordatorios vuelve a aparecer. Puede ir directamente a esta pantalla sin esperar, punteando en
el indicador de alarma parpadeante. Para obtener mas detalles, consulte “Descripcion del indicador de alarma parpadeante”
en la pagina siguiente.

Sila lista de recordatorios ha aparecido después de puntear en el boton Suspender, en el indicador de alarma parpadeante y
en el boton Listo, el recordatorio continuara pospuesto. Para obtener més detalles, consulte “Descripcion del indicador de alarma
parpadeante” en la pagina siguiente..

* Borrar todo: Elimina todos los elementos de la lista, pero no cierra la pantalla Recordatorios. Puntee en este botén para
borrar una lista de eventos que ya hayan pasado.
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ALARMAS SUTILES

Algunas aplicaciones ofrecen una indicacion visual y, opcionalmente, audible, pero no interrumpen en modo alguno el flujo
de trabajo. Las alarmas sutiles no muestran la pantalla Recordatorios. En su lugar, un indicador parpadeara en la esquina superior
izquierda de la barra de titulo (en las aplicaciones que lo permitan) cuando haya una alarma.

Descripcion del indicador de alarma parpadeante

Aparecera un indicador de alarma parpadeante en la esquina superior izquierda de la pantalla en la barra de ments (en las
aplicaciones que lo permitan) en las siguientes situaciones:

¢ Al visualizar el cuadro de didlogo Recordatorios, puntea en el botén Listo o Posponer

* Hay una alarma sutil

El indicador aparece en tres estados distintos:
* Desactivado: El indicador no se muestra cuando la lista esta vacia.

+ Parpadeando, dos estados: Cuando la lista no esta vacia pero no hay elementos nuevos, el indicador de “estrella”
parpadeara hasta que la lista esté vacia.

Estrella
parpadeante

¢ Parpadeando, tres estados: Cuando se reciba una nueva alarma sutil, la estrella se mostrara completa, se ampliara y
después desaparecera hasta que visualice el nuevo evento.

Al puntear en el indicador, se abrira el gestor de atencién en modo de lista, aunque solo haya un elemento.
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Capitulo 7: Uso de una tarjeta de expansion

El dispositivo iQue permite agregar una tarjeta de expansion SD (Secure Digital) (no incluida). Puede insertar y extraer una
tarjeta en cualquier momento sin realizar un restablecimiento. Una tarjeta de expansion permite efectuar copia de seguridad de los
datos, aumentar el tamario de la memoria o agregar juegos, materiales de referencia u otro software o archivos adicionales.

SD CARD

e

Para insertar una tarjeta SD en el dispositivo iQue:

1. Con la etiqueta orientada hacia la parte frontal de la unidad, inserte la tarjeta en la ranura de tarjeta (tal como se
muestra en la ilustracion anterior) hasta que encaje en su sitio. El dispositivo iQue muestra automaticamente el
contenido de la tarjeta.

Para extraer una tarjeta SD del dispositivo iQue:

1. AsegUrese de que iQue no esta leyendo datos o esta escribiendo en la tarjeta.

2. Presione suavemente la tarjeta SD en la ranura y, a continuacion, suéltela; la tarjeta sale parcialmente de la ranura.

3. Extraiga la tarjeta del dispositivo iQue.

Visualizacion del contenido de una tarjeta

Cuando hay insertada una tarjeta de expansion, todas las aplicaciones enumeradas en el directorio del iniciador de la tarjeta se
agregan automaticamente a una nueva categoria del iniciador. A esta categoria se le asigna el nombre del volumen de la tarjeta de
expansion; por ejemplo, en esta seccion se utiliza el nombre “Tarjeta”.

Para visualizar el contenido de la tarjeta:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones de la parte frontal de iQue hasta que se muestre la categoria
“Tarjeta”, o bien puntee en la lista de seleccion de categorias de aplicaciones en la esquina superior derecha de la
pantalla y, a continuacion, puntee en Tarjeta.

2. El contenido de la tarjeta de expansion se muestra en el menu Aplicaciones. En ocasiones, puede ser necesaria
una segunda pagina para visualizar el contenido. Para mostrar las aplicaciones adicionales, puntee en la barra de
desplazamiento.
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Para iniciar una aplicacion en iQue desde una tarjeta:

1. Pulse el icono Iniciador de aplicaciones de la parte frontal del dispositivo iQue.

2. Puntee en Tarjeta en la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla.

3. La pantalla Aplicaciones muestra las aplicaciones de la tarjeta. Puntee en la aplicacién que desee iniciar.

La aplicacion seleccionada se carga en la memoria y se inicia. Si la aplicacion ya se encuentra en la memoria principal, no se

vuelve a copiar, solo se inicia.

Para mostrar informacion sobre una aplicacion de una tarjeta:
1. Pulse el icono Iniciador de aplicaciones de la parte frontal del dispositivo iQue.
2. Puntee en Tarjeta en la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla.

3. La pantalla Aplicaciones muestra las aplicaciones de la tarjeta. Puntee en la esquina superior izquierda de la pantalla
para mostrar el menu Aplicacion.

Options
Delete... 7D
Beam... 7B
Category.. /Y
Info.. 71
Copy... 7 C

5. Puntee en Info.

6. En la lista de seleccion Dispositivo, puntee en Tarjeta. Se muestra el tamafio de las aplicaciones de la tarjeta de
expansion.

Device: ¥ BCard
Free Space: 89.7M of 120M

[— |

StarCaddy 374K

( Done )| Version

7. Para mostrar la version de la aplicacion, puntee en Version.

SUGERENCIA: Al puntear en Mas, se accede a la aplicacién Informacion de tarjeta, descrita en la seccion
“Uso de Informacion de tarjeta” mas adelante en este capitulo.

7.2
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Para copiar una aplicacion de una tarjeta de expansion al dispositivo:

1. Pulse el icono Iniciador de aplicaciones de la parte frontal del dispositivo.

2. Puntee en la lista de seleccion Aplicaciones de la esquina superior derecha de la pantalla.
3. Puntee en Tarjeta en el mend.

4. La pantalla Aplicaciones muestra las aplicaciones de la tarjeta.

5. Puntee en la esquina superior izquierda de la pantalla para mostrar el menu Aplicacion.

Options
Delete... s D
Beam... 7B
Category.. /Y
Info.. |
Copy... 7€

6. Puntee en Copiar.
7. Seleccione el origen y el destino mediante las listas de seleccion De y Copiar en.

Copy i)

Copy To: ~ BCard

From: « Handheld

Graffiti2 Demo 46K ¢
GRMN_LOG 0K
NONVOL 0K
PlayerDB 0K
RoundDB 0K
ScreenShot5 29K §
StarCaddyCourses 0K +

( Done ) ( Copy )

8. Seleccione la aplicacion y, a continuacion, puntee en Copiar. La aplicacion se copia en el destino seleccionado.
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Para transmitir una aplicacion de iQue a otro dispositivo Palm Powered™:
Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones de la parte frontal del dispositivo.
Puntee en la lista de seleccion Aplicaciones de la esquina superior derecha de la pantalla.
Puntee en Tarjeta en el mend.

La pantalla Aplicaciones muestra las aplicaciones de la tarjeta.

Puntee en la esquina superior izquierda de la pantalla para mostrar el menu Aplicacion.
Puntee en Transmision.

Seleccione Tarjeta en la lista de seleccion Transmitir de.

Seleccione la aplicacion que desea transmitir y, a continuacion, puntee en Listo. La aplicacidn se transmite al otro
dispositivo.

© N o Vv hA W =

Beam From: ¥ BHCard
StarCaddy 374K

( Done ] ( Beam )

SUGERENCIA: Algunas aplicaciones y bases de datos estan protegidas contra copia y no se pueden transmitir.
Se muestran con un icono Candado junto a ellas.

Para borrar una aplicacion de una tarjeta de expansion:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones del dispositivo.
2. Puntee en la lista de seleccion Aplicaciones de la esquina superior derecha de la pantalla.
3. Puntee en Tarjeta en el menu.
4. La pantalla Aplicaciones muestra las aplicaciones de la tarjeta.
5. Puntee en la esquina superior izquierda de la pantalla para mostrar el ment Aplicacion.
6. Puntee en Borrar.
7. Seleccione Tarjeta en la lista de seleccion Borrar de.
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8. Resalte la aplicaciéon que desea borrar y, a continuacion, puntee en Listo. La aplicacion se borra.

Delete From: « Hdard
Free Space: 89.7M of 120M

[—

StarCadd 374K
StarCaddyCourses 54K

( Done ) (Delete... )

NOTA: Las aplicaciones que estan cargadas en la memoria ROM (por ejemplo, Bloc de notas) no se pueden

borrar y no se enumeran.

Uso de Informacion de tarjeta

La aplicacion Informacion de tarjeta muestra informacion de resumen de cada tipo de directorio conocido que hay en la tarjeta

de expansion.

Para utilizar Informacion de tarjeta:

1. Puntee en el icono Informacion de tarjeta en el menu Aplicaciones. Se muestra la informacion de la tarjeta de

expansion.

o

Card Info

Card: « B Card

Type: SecureDigital Card
Size: 89.7 MB Free of 120.0 MB

sD128
SanDisk

Application Directory: 1
2 ltems, 429.0 KB

30.3MB Used
89.7 MB Free of 120.0 MB

Secure Digital Card
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2. Para cambiar el nombre de la tarjeta, puntee en la ficha Informacion de tarjeta de la parte superior izquierda de la
pantalla.

Rename Card /R
FormatCard /F
Help 7 H
About Card Info

3. Seleccione Renombrar tarjeta e introduzca el nuevo nombre en el cuadro de didlogo Renombrar tarjeta.

Rename Card

New Card Name:

(Rename] ( Cancel )

4. Puntee en el cuadro Renombrar.

5. Para volver a formatear la tarjeta, puntee en Informacion de tarjeta, seleccione Formatear tarjeta y puntee en
Aceptar en el cuadro de dialogo Formatear tarjeta.

A Formatting this card
will destroy allits data.

Do you want to format
this card ?

(oK ] (Cancel)

ADVERTENCIA: Al volver a formatear una tarjeta de expansion se destruiran todos los datos que contiene.

6. Para mostrar la ayuda de Informacién de tarjeta, puntee en Informacion de tarjeta en la esquina superior
izquierda de la pantalla.

7. Seleccione Ayuda en el menu y consulte las sugerencias que se muestran.

8. Para mostrar Acerca de Informacion de tarjeta, puntee en Informacion de tarjeta y puntee en Acerca de
Informacion de tarjeta.
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Capitulo 8: Transmision de informacion

El dispositivo iQue dispone de un puerto IR (infrarrojos) que se puede utilizar para transmitir informacion a otro dispositivo
integrado Garmin (u otro dispositivo Palm Powered™) que esté proximo y también tenga un puerto IR. El puerto IR se encuentra
en la parte superior del dispositivo, detras de una pequena proteccion oscura.

Puede transmitir la siguiente informacién entre dispositivos basados en Palm OS®:

El registro visualizado actualmente en Agenda, Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer o Bloc de notas.

Todos los registros de la categoria visualizada actualmente en las aplicaciones Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer
o Bloc de notas.

Un registro especial de Libreta de direcciones que designe como su tarjeta de visita, que contiene informacion que desea
intercambiar con contactos de negocio.

Una aplicacion instalada en la memoria RAM.

NOTA: Las operaciones HotSync® también se pueden realizar mediante el puerto IR. Consulte “Operaciones
HotSync por infrarrojos” en el capitulo 9 para obtener mas informacion.

Para obtener los mejores resultados, los dispositivos iQue deben estar a una distancia de entre 10 centimetros (unas 4 pulgadas)
y 1 metro (unas 39 pulgadas) y no debe haber obstaculos en el trayecto entre ambos dispositivos. La distancia de transmision a
otros dispositivos Palm Powered conectados puede ser distinta.

Transmision de una tarjeta de visita

Para seleccionar una tarjeta de visita para transmitirla:

1.
2.

4.

Pulse el botén Libreta de direcciones de la parte frontal del dispositivo.

En la lista de direcciones, cree una nueva entrada o seleccione una que contenga la informacion que desee en la
tarjeta de visita. Consulte “Cémo agregar y utilizar las entradas de Libreta de direcciones” en el capitulo 4 para
obtener mas informacion.

. En la vista de direccion, puntee en Registro. A continuacion, puntee en Seleccionar tarjeta de visita. Puntee en

el icono Mend.
Puntee en Registro y, a continuacion, en Seleccionar tarjeta de visita. En el aviso, puntee en Si.

Transmision de un registro

Para transmitir un registro, una tarjeta de visita o una categoria de registros:

1.
2.
3.
4.

Localice el registro, la tarjeta de visita o la categoria que desee transmitir.

Puntee en el icono Menu.

Puntee en Registro.

Elija una de las siguientes opciones:

* Puntee en Transmision para transmitir un solo elemento.

¢ Solo en la aplicacion Libreta de direcciones, puntee en Transmitir tarjeta de visita.

* Pulse el botén de aplicacion Libreta de direcciones durante dos segundos para transmitir la tarjeta de visita.
¢ Puntee en Transmitir categoria (para los registros que se muestran en una categoria).

¢ Utilice el trazo de comando /B de Graffiti® 2 para transmitir la entrada actual.
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NOTA: Puede definir el trazo de lapiz de pantalla completa para transmitir la entrada actual. Consulte “Para
cambiar lo que se activa con el trazo de lapiz de pantalla completa” en el capitulo 3 para obtener mas
informacion.

5. Cuando aparezca el cuadro de dialogo Estado de la transmision, oriente el puerto IR directamente al puerto IR del
dispositivo receptor.

Cuando en el cuadro de dialogo Estado de la transmision se indique que se ha completado la transferencia, puede reanudar el
trabajo en el dispositivo.

Transmision de una aplicacion

Para transmitir una aplicacion:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Puntee en el icono Men.

3. Puntee en Applicaciones y, a continuacion, en Transmision.

4. Puntee en la aplicacién que desee transferir y, a continuacion, puntee en Transmision.

A NOTA: Algunas aplicaciones estan protegidas contra escritura y no se pueden transmitir, lo que se indica
mediante un icono Candado.

5. Cuando aparezca el cuadro de dialogo Estado de la transmision, oriente el puerto IR directamente al puerto IR del
dispositivo receptor.

Cuando en el cuadro de dialogo Estado de la transmision se indique que se ha completado la transferencia, puede reanudar el
trabajo en el dispositivo.

Recepcidon de informacion transmitida

Para recibir informacion transmitida:
1. Encienda el dispositivo.

2. Oriente el puerto IR directamente al puerto IR del dispositivo transmisor para abrir el cuadro de didlogo Estado de Ia
transmision.

3. Puntee en Si.

4. Espere a que en el cuadro de didlogo Estado de la transmision se indique que se ha completado la transferencia y, a
continuacion, puntee en Aceptar para mostrar la nueva entrada.

Los registros entrantes se colocan en la categorfa Sin archivar.

Desactivacion de la transmision

Para activar o desactivar la recepcion de transmisiones:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Seleccione Todo o Sistema en la lista de seleccién de la esquina superior derecha de la pantalla.
3. Puntee en Preferencias.

4. En la lista de seleccién de la esquina superior derecha, puntee en General.

5

. En la pantalla Preferencias generales, puntee en la lista de seleccion Recepciéon por transmision y, a continuacion,
en Activado o en Desactivado para seleccionar la opcion.

8.2 Capitulo 8 Transmision de informacion



Operaciones de HotSync®

Chapter 9: Intercambio y actualizacion de datos mediante operaciones
HotSync®

La tecnologia HotSync permite sincronizar (intercambiar y actualizar) datos entre uno o varios organizadores Garmin conectados
y el software Palm™ Desktop u otro PIM como Microsoft Outlook. Para sincronizar los datos, debe conectar el dispositivo iQue y el
software Palm Desktop directamente, colocando el dispositivo en la base conectada al ordenador o utilizando comunicaciones por
infrarrojos, o indirectamente, con un modem o una red.

El proceso HotSync sincroniza automaticamente los datos entre el dispositivo y el software Palm Desktop. Los cambios que
realice en el dispositivo o el software Palm Desktop, aparecen en ambos lugares después de una operacion HotSync. La tecnologia
HotSync s6lo sincroniza las partes necesarias de los archivos, por lo que se reduce el tiempo de sincronizacion.

Puede sincronizar los datos conectando el dispositivo directamente al ordenador con la base o indirectamente con un modem
o red. También puede realizar operaciones HotSync mediante el puerto IR del organizador. En este capitulo se describe el modo de
seleccionar las opciones de HotSync y realizar una operacion HotSync mediante comunicaciones por infrarrojos, modem o red.

Realizacion de una operacion HotSync® por primera vez

La primera vez que sincronice los datos, debe introducir la informacion de usuario tanto en el dispositivo como en el software
Palm Desktop. Después de introducir esta informacion y efectuar la sincronizacion, HotSync Manager reconoce el dispositivo y no
vuelve a solicitar esta informacion.

Si es un administrador del sistema y prepara varios dispositivos para un grupo de usuarios, puede que desee crear un perfil de
usuario. Consulte “Creacion de un perfil de usuario” mas adelante en este capitulo antes de realizar los siguientes pasos.

Realizacion de la primera operacion HotSync local

Debe realizar la primera operacion HotSync con una conexion directa y local, en vez de utilizar un modem.

En los siguientes pasos se supone que ya ha instalado el software Palm Desktop. Si no lo ha instalado, consulte “Instalacion del
software Palm Desktop” en el capitulo 1 para obtener instrucciones.

Para realizar una operacion HotSync local:

1. Inserte el dispositivo en la base. El borde inferior del dispositivo debe alinearse suavemente con la base cuando se
inserta correctamente.

Botdn HotSync
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2. Active el software HotSync®.

En Windows, HotSync Manager debe estar ejecutandose para que pueda llevarse a cabo la operacién HotSync. Si se
esta ejecutando, el icono HotSync aparece en la bandeja del sistema de Windows. Si HotSync Manager no se esta
ejecutando, haga clic en el boton Inicio del escritorio de Windows y elija Programas. Acceda al grupo de programas
del software Palm™ Desktop y elija HotSync Manager. De forma alternativa, puede iniciar el software Palm Desktop,
que abre automaticamente HotSync Manager.

3. Pulse el boton HotSync de la base.

NOTA: Si utiliza un cable HotSync opcional en vez de una base, puntee en el icono HotSync en la ventana del
iniciador de aplicaciones y, a continuacion, puntee en el icono HotSync en la aplicacion HotSync.

4. Seleccione el nombre de usuario que ha introducido al instalar el software Palm Desktop. Aparecera el cuadro de
didlogo de progreso de HotSync y comenzara la sincronizacion.

Cada dispositivo debe disponer de un nombre Unico. Para evitar la pérdida de registros de un usuario, nunca intente
sincronizar varios dispositivos en el mismo nombre de usuario.

5. Espere a que aparezca un mensaje en el dispositivo en el que se indica que el proceso ha terminado.

Cuando el proceso HotSync esta completado, puede extraer el dispositivo de la base.

Creacion de un perfil de usuario

Puede crear un perfil de usuario para cargar datos en un dispositivo sin asociar dichos datos a un nombre de usuario. Esta
funcion permite a los administradores del sistema configurar varios dispositivos Garmin con informacion especifica (como una
lista de teléfonos de la empresa) antes de distribuirlos a los usuarios reales. En Windows se utiliza la funcion Enlace de archivos del
software Palm Desktop para importar informacion de archivos externos. Para obtener mas informacion, consulte “Uso de Enlace
de archivos” mas adelante en este capitulo.

La funcion de perfil de usuario solo esta disefiada para la primera operacion HotSync, antes de asignar un ID de usuario a un
determinado dispositivo.
Para crear un perfil de usuario:
. Abra el software Palm Desktop.
. En el menl Herramientas, elija Usuarios.
. Haga clic en Perfiles.

1
2
3
4. Haga clic en Nuevo. Introduzca un nombre dnico para el perfil y haga clic en Aceptar.
5. Haga clic en Aceptar para volver al software Palm Desktop.

6

. Seleccione el perfil en la lista de usuarios y cree los datos del perfil (por ejemplo, lista de teléfonos de la empresa,
etc.).

9.2 Capitulo 9 Uso de las operaciones HotSync®



Operaciones HotSync®: Instalacidon

Para utilizar un perfil en la primera operacion HotSync®:

1. Coloque el nuevo dispositivo en |a base.

2. Pulse el boton HotSync de la base.

3. Haga clic en Perfiles.

4. Seleccione el perfil que desea cargar en el dispositivo y haga clic en Aceptar.
5. Haga clic en Si para transferir todos los datos del perfil al dispositivo.

La proxima vez que realice una operacion HotSync, el software Palm™ Desktop le pedira que asigne un nombre de usuario al
dispositivo.

Seleccion de las opciones de ajuste de HotSync®

Puede elegir cuando desea que se ejecute HotSync Manager. Si es necesario, también puede ajustar los valores de HotSync
locales y de modem.

Para definir las opciones de HotSync:

1. Haga clic en el icono HotSync Manager en la bandeja del sistema de Windows.
2. Elija Ajustar.

3. Haga clic en la ficha General y seleccione una de las siguientes opciones::

Setup

General I Local | Modem | Metwark |

HotSpne Manager
& Always available [put in Startup folder)

 Ayailable only when the Palm Desktop is nning

" Manual [you start the HotSync Manager yourself)

0k I Caticel Ll Help

* Siempre disponible: Agrega HotSync Manager a la carpeta Inicio y supervisa constantemente el puerto de
comunicaciones en busca de solicitudes de sincronizacion del dispositivo. Con esta opcion, HotSync Manager sincroniza
los datos aunque el software Palm Desktop no se esté ejecutando.

* Disponible solo cuando el software Palm Desktop se esté ejecutando: Inicia HotSync Manager y supervisa las
solicitudes automaticamente cuando se abre el software Palm Desktop.

¢ Manual: Solo supervisa las solicitudes cuando se selecciona HotSync Manager en el ment Inicio.

NOTA: Si no esta seguro de la opcion que debe utilizar, mantenga el valor predeterminado, Siempre
disponible.
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4. Haga clic en la ficha Local para mostrar los valores de la conexion entre el ordenador y la base del dispositivo.

Setup

Gereral Local |Modem| Networkl

Seiialport: AT ~ |
Speed: IAS Fast &s Possible 'l

Ok I Cancel Sl Help

. Si es necesario, elija otro puerto serie para identificar el puerto que utiliza el software Palm™ Desktop para

comunicarse con la base. Esta seleccion debe coincidir con el nimero del puerto al que ha conectado la base. El
dispositivo no puede compartir este puerto con un médem interno u otro dispositivo. Consulte “Componentes de
iQue” en el capitulo 1 si tiene problemas para identificar el puerto serie.

. Si'es necesario, defina la velocidad para determinar la velocidad a la que se transferiran los datos entre el dispositivo

y el software Palm Desktop.

Pruebe primero con la velocidad Tan rapido como sea posible y redlzcala si se producen problemas. Este valor
permite que el software Palm Desktop y el dispositivo busquen y utilicen la velocidad mas rapida.

. Haga clic en la ficha Médem para mostrar los valores del médem y ajustar las opciones segun sea necesario.

Consulte “Realizacion de una operacion HotSync® mediante un médem” mas adelante en este capitulo para
obtener mas informacion.

. Si'esta conectado a una red, haga clic en la ficha Red para mostrar los valores de red y ajustar las opciones segun

sea necesario. Consulte “Realizacion de una operacion HotSync mediante una red” mas adelante en este capitulo
para obtener més informacion.

. Haga clic en Aceptar.

9.4
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Personalizacion de los valores de aplicacion de HotSync®

Para cada aplicacion puede definir un conjunto de opciones que determina la cantidad de registros que se gestionan durante la
sincronizacion. Estas opciones se denominan “conducto”. De forma predeterminada, una operacion HotSync sincroniza todos los

archivos entre el dispositivo y el software Palm™ Desktop.

En general, debe dejar los valores como estan para sincronizar todos los archivos. El tinico motivo por el que puede querer
cambiar estos valores es para sobrescribir datos en el dispositivo o en el software Palm Desktop, o bien para evitar la sincronizacién

de un determinado tipo de archivo porque no lo utilice.

Ademas de los conductos para Agenda, Libreta de direcciones, Lista de tareas por hacer y Bloc de notas, el software Palm
Desktop incluye los conductos Sistema e Instalacion. El conducto Sistema realiza una copia de seguridad de la informacion del
sistema almacenada en el dispositivo, incluidos los métodos abreviados de Graffiti® 2. El conducto Instalacion instala aplicaciones

en el dispositivo.

Para personalizar los valores de aplicacion de HotSync:

1. Haga clic en el icono HotSync Manager en la bandeja del sistema de Windows.

SUGERENCIA: También puede hacer clic en el comando HotSync en la barra de menus del software Palm

Desktop.

2. En el menu de HotSync Manager, elija Personalizado.

Custom

I Brooke Haines

Conduit

ScreenShot

Install

Install Service Templates
Install Ta Card

System

Synchronize the files
Synchronize the files
Handheld ovenwrites Deskiop
Enabled

Enabled

Enabled

Handheld overwrites Desklop

Change... |
Default |
Help |

Capitulo 9 Uso de las operaciones HotSync®

9.5



Operaciones HotSync®: Personalizacion

3. Seleccione el nombre de usuario adecuado en la lista.
4. Seleccione una aplicacion en la lista Conducto. Haga clic en Cambiar.

Change HotSync Action

r~ HotSyne Action for Date Book
otSync Action for Date Bool oK

?! & Synchronize the files ﬂl

Help

0 m " Desktop ovenwites handheld

" Set as default
W € Handheld overwrites Desktop

| " ' Do nothing

5. Haga clic en la direccién en la que desea escribir los datos o haga clic en No hacer nada para omitir la transferencia
de datos de una aplicacion.

6. Elija cuanto tiempo surtira efecto el valor:

* Para que el valor solo afecte a la siguiente operacion HotSync®, cancele la seleccion de Definir como predeterminado.
Después, las acciones HotSync vuelven a sus valores predeterminados.

¢ Para utilizar un nuevo valor como el predeterminado, seleccione la opcion Definir como predeterminado. Después, lo
que haya seleccionado como el valor predeterminado se utiliza al hacer clic en el botén Predeterminado en el cuadro de
didlogo Predeterminado.

7. Haga clic en Aceptar.
8. Repita los pasos del 4 al 7 para cambiar los valores de conducto de otras aplicaciones.
9. Haga clic en Listo para activar los valores.

9.6
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OPERACIONES HOTSYNC® POR INFRARROJOS

El organizador dispone de un puerto de infrarrojos (IR) que admite la implementacion IrCOMM de los estandares para las
comunicaciones por infrarrojos establecidas por la Infrared Data Association (IrDA). Esto significa que puede transmitir datos a otro
dispositivo que admita la implementacion IrCOMM de los estandares IrDA. Y lo que es mas importante, puede utilizar el puerto
IR para realizar operaciones HotSync sin necesidad de una base. Esto resulta muy util si viaja con un portatil con funciones de
infrarrojos. Solo tiene que activar las comunicaciones por infrarrojos en el portatil y el dispositivo; a continuacion, efecttie los pasos
de Realizacion de una operacion HotSync por infrarrojos méas adelante en esta seccion.

Preparacion del ordenador para las comunicaciones por infrarrojos

Para poder realizar una operacién HotSync mediante el puerto IR, el ordenador que desee sincronizar debe cumplir los
siguientes requisitos:

¢ El ordenador debe admitir la implementacion IrCOMM de los estandares [rDA.
* El ordenador debe disponer de un puerto de infrarrojos integrado o un dispositivo de infrarrojos activado conectado al
ordenador.

Los ordenadores de sobremesa posiblemente necesiten un dispositivo de infrarrojos conectado a un puerto serie fisico. Los
portatiles probablemente dispongan de un puerto IR integrado. El ordenador también debe tener un controlador de infrarrojos
instalado.

Las comunicaciones por infrarrojos estan integradas en el sistema operativo Microsoft Windows 98. Consulte la documentacion
del ordenador para averiguar si admite las comunicaciones por infrarrojos.

Para comprobar si un ordenador con Windows admite las comunicaciones por infrarrojos:

1. Haga clic en Inicio en la barra de tareas de Windows.

2. Elija Configuracion y, a continuacion, seleccione Panel de control.

3. En el Panel de control busque el icono Infrarrojos.

Si esta el icono, significa que el ordenador esta habilitado para las comunicaciones por infrarrojos. Si no esta, necesita instalar un
controlador de infrarrojos.

Después de instalar el controlador de infrarrojos o determinar que esté instalado, compruebe los puertos que utiliza el
ordenador para las comunicaciones por infrarrojos.
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Para determinar los puertos que se utilizan para las comunicaciones por infrarrojos:

1. En la barra de tareas de Windows, haga clic en Inicio, elija Configuracién y, a continuacion, seleccione Panel de
control.

2. Haga doble clic en Infrarrojos.
3. Haga clic en la ficha Opciones.
4. Seleccione Activar comunicaciones por infrarrojos.

El puerto COM que se muestra en la lista desplegable es el puerto en el que esta conectado el dispositivo de
infrarrojos. Debe ser distinto de cualquier puerto que utilice HotSync® Manager.

5. Anote el puerto que “proporciona compatibilidad de aplicacion”. Necesita esta informacién para configurar HotSync
Manager para las comunicaciones por infrarrojos. Se trata del puerto simulado. Es el canal a través del cual se
realizan las verdaderas comunicaciones por infrarrojos entre el ordenador y el dispositivo.

6. Cancele la seleccion de las demas casillas de verificacion de la ficha Opciones.
7. Haga clic en Aplicar y, a continuacion, en Aceptar.

Configuracion de HotSync Manager para las comunicaciones por infrarrojos

A continuacion, debe acceder a HotSync Manager y especificar que el puerto de infrarrojos se debe utilizar para la operacion
HotSync.

Para configurar HotSync Manager para las comunicaciones por infrarrojos:

1. Haga clic en el icono HotSync Manager en la bandeja del sistema de Windows.

2. Asegurese de que en el menu estd activado Local.

3. Elija Ajustar.

4. Haga clic en la ficha Local.

5. En el cuadro desplegable Puerto serie, seleccione el puerto COM que se ha asignado como el puerto simulado en |a
ficha Opciones del monitor de infrarrojos.

Setup

General  Local |M0dem| Metwork |

Serial por: [T ~ |
Speed: IAS Fast &s Possible 'I

0k I Cancel Ll Help

6. Haga clic en Aceptar.

NOTA: No podra volver a utilizar la base hasta que configure de nuevo HotSync Manager para que se
comunique con el puerto definido para la sincronizacion de la base.
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Realizacion de una operacion HotSync® por infrarrojos

Después de efectuar los pasos de preparacion para una operacion HotSync por infrarrojos, la operacion en si resulta muy facil de
llevar a cabo.

Para realizar una operacion HotSync por infrarrojos:

1. En el iniciador de aplicaciones, puntee en el icono HotSync.

2. Puntee en Local.

3. Puntee en la lista de seleccién situada debajo del icono HotSync y seleccione IR a PC/dispositivo.

4. Coloque el puerto IR del organizador a unos cinco centimetros del puerto de infrarrojos del ordenador.

5. Puntee en el icono HotSync para iniciar la operacion HotSync por infrarrojos.

Brooke Haines

ast HotS5ync 11/24/703,11:34
m using Cradle/Cable

Local

®

w Cradle/Cable

((Log ) (_Help )

Como volver a utilizar la base para las operaciones HotSync por infrarrojos

Resulta facil volver a utilizar la base para las operaciones HotSync.

Para volver a las operaciones HotSync mediante la base:

1. Si es necesario, conecte la base a un puerto USB del ordenador.

2. Click the HotSync Manager icon in the Windows system tray.

3. Elija Ajustar y, a continuacion, haga clic en USB local o Serie local.
4. Seleccione el puerto COM en el que esta conectada la base.

5. Haga clic en Aceptar.

La proxima vez que desee realizar una operacion HotSync sélo tiene que pulsar el boton HotSync de la base. Puede dejar la
aplicacion HotSync del dispositivo definida para que realice operaciones HotSync por infrarrojos y seguir utilizando la base. Esto
resulta util si realiza operaciones HotSync tanto con el ordenador de sobremesa como con el portatil cuando esta de viaje. Cuando

viaje, no tendréa que llevar la base ni el cable. Cuando esté en la oficina, solo tiene que colocar el organizador en la base y pulsar el
botén HotSync.
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REALIZACION DE UNA OPERACION HOTSYNC® A TRAVES DEL MODEM

Puede utilizar un modem, como el accesorio de modem de Palm™, para sincronizar con el dispositivo cuando no esté delante
del ordenador.

NOTA: La primera operacién HotSync debe ser local, utilizando la base. Tras ello, puede realizar una operacion
HotSync por médem.

Para realizar una operacion HotSync mediante modem, debe llevar a cabo los siguientes pasos:
* Conectar un modem al ordenador.

* Configurar el software Palm™ Desktop para utilizarlo con el modem.

* Conectar un modem al organizador.

* Configurar las preferencias de modem en el dispositivo para utilizarlo con el modem (Serie a médem o IrCOMM a modem).
Consulte el capitulo 10, “Definicion de las preferencias de conexion y de red”.

Preparacion del ordenador

Debe llevar a cabo una serie de pasos para preparar el ordenador con el fin de realizar una operacion HotSync por modem.
Asegurese de realizar estos pasos antes de salir de la oficina de modo que el ordenador esté preparado para recibir una llamada del
dispositivo.

Para preparar el ordenador para una operacion HotSync por médem:

1. Compruebe que el médem del ordenador esta conectado y encendido, asi como que ninguna aplicacion de
comunicaciones, como el software de fax o de telefonia, se esta ejecutando en el puerto COM.

NOTA: Asegurese de que el ordenador esta desconectado de todos los servicios en linea, como America Online
(AOL) y CompuServe, con el fin de evitar conflictos con el puerto COM.

2. Inicie HotSync Manager si no esta en ejecucion y elija Médem en el mend.

Setup

Generall Local Modem | Networkl
Serial part: ¥
Speed [asFastds Possble 7]
M odem: IW
Setup string: IAT LFEBTEHIRR250=1M1L0

Ok I Cancel Sl Help

9.10 Capitulo 9 Uso de las operaciones HotSync®



Operaciones HotSync®: mediante un modem

3. Ajuste las opciones seguin sea necesario:

* Puerto serie: Identificar el puerto del modem. Sino esta seguro de la asignacion de puerto, examine las propiedades de
modem en el Panel de control de Windows.

¢ Velocidad: Determinar la velocidad a la que se transfieren los datos. Pruebe primero con la velocidad Tan rapido como
sea posible y reduzcala si se producen problemas. Este valor permite que el software Palm™ Desktop y el dispositivo
busquen y utilicen la velocidad mas rapida.

* Modem: Identificar el tipo o el fabricante del modem. Consulte el manual o la etiqueta del modem para averiguar su tipo o
valores. Sino esta seguro del tipo de médem o no coincide con ninguno que aparece en la lista, seleccione Hayes basico.

¢ Cadena de ajuste: Identificar la cadena de ajuste para el modem concreto. No todos los médems requieren una cadena de
ajuste. Consulte el manual del modem e introduzca la cadena de ajuste si lo recomienda el fabricante.

4. Haga clic en Aceptar.

Preparacion del dispositivo

Ademas de preparar el ordenador, debe realizar una serie de pasos con el fin de preparar el dispositivo para una operacion
HotSync® por modem.

Para preparar el dispositivo para una operacion HotSync por médem:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Puntee en el icono HotSync.

3. Puntee en el campo Introducir n° de teléfono.

NOTA: Si piensa conectarse al servidor de acceso telefénico de la empresa (médem de red) en vez de
conectarse a un médem de ordenador, consulte “Realizacion de una operacion HotSync mediante una red”
mas adelante en este capitulo.

4. Introduzca el nimero de teléfono para acceder al médem conectado al ordenador.

Phone Setup 5 ]

Phone #:

O Dialprefix: 9, .. .. .. .

1

Si es necesario, introduzca un prefijo de marcacion (como “0") para acceder a una linea externa y, a continuacion,
puntee en la casilla de verificacién Prefijo de marcacion.

SUGERENCIA: Puede introducir una coma en el campo para realizar una “pausa” en la secuencia de
marcacion.
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Si la linea de teléfono que utiliza para el dispositivo dispone de la funcién de llamada en espera, seleccione la casilla
de verificacion Desactivar llamada en espera para evitar interrupciones durante la operacion HotSync® por
madem.

Si desea utilizar una tarjeta de llamada para realizar la llamada, seleccione la casilla de verificacién e introduzca el
numero de la tarjeta de llamada.

Puntee en Aceptar.
Puntee en el icono Mend.
Puntee en Opciones y, a continuacion, en Ajuste de médem.

Introduzca los valores. Consulte “Definicion de configuraciones de médem” en el capitulo 10, “Definicion de las
preferencias de conexion y de red” para obtener mas informacion.

© N o

Seleccion de conductos para una operacion HotSync por modem

Puede definir los archivos, aplicaciones o una combinacion de ambos del dispositivo que se sincronizaran durante una
operacion HotSync con el fin de reducir el tiempo necesario para sincronizar datos con un accesorio de médem Palm™. Para
definir lo que se sincronizara, se utiliza el cuadro de dialogo Ajuste de conducto.

Las aplicaciones que no tienen una base de datos (como los juegos) no se sincronizan, aunque se seleccionen en el cuadro de
didlogo Ajuste de conducto.

Para definir los archivos o aplicaciones del dispositivo que se sincronizaran durante una operacion HotSync.
1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Puntee en el icono HotSync.

3. Puntee en el icono Men.

4. Puntee en Opciones y, a continuacion, en Ajuste de conducto.

5. En el cuadro de didlogo Ajuste de conducto, puntee en las casillas de verificacién para cancelar la seleccién de los
archivos y aplicaciones que no desee sincronizar durante una operacion HotSync por médem. El valor predeterminado
es sincronizar todos los archivos.

Conduit Setup (1]

Select the conduits to run
during Medem HotSync.

M Address <
™ Applications I
[ Audio

M Calc

# Card Info

¢ Clock

[ Date Book -l

6. Puntee en Aceptar.
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Realizacion de una operacion HotSync® mediante un médem

Después de preparar el ordenador y el dispositivo, y seleccionar las opciones de Ajuste de conducto, ya puede realizar una
operacion HotSync por modem.

Para realizar una operacion HotSync por médem:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Puntee en el icono HotSync.

3. Puntee en el icono Médem para llamar al modem de Palm™ Desktop y sincronizar todas las aplicaciones.

4. Espere a que termine la operacion HotSync.

Realizacion de una operacion HotSync mediante una red

Al utilizar el software Network HotSync, puede aprovechar la conectividad de LAN y WAN que hay disponible en muchos
entornos ofimaticos. El software Network HotSync permite realizar una operacion HotSync accediendo telefonicamente a una red
o utilizando una base que esté conectada a cualquier ordenador de la LAN o WAN (siempre que el ordenador conectado a la base
también tenga instalado el software Network HotSync, el ordenador esté encendido y se esté ejecutando HotSync Manager).

El software Network HotSync tiene los siguientes requisitos:

* Se ha instalado la compatibilidad con TCP/IP en el ordenador.

* Tanto el sistema de red de la empresa como su servidor de acceso remoto admiten TCP/IP (el administrador del sistema
dispone de esta informacion).

+ Dispone de una cuenta de acceso remoto (si no tiene una cuenta, consulte al administrador del sistema).

Todo lo que necesita para conectarse al servidor de acceso telefonico de la empresa (modem de red) estd incluido en el software
Palm Desktop y en el software del dispositivo. No obstante, necesita activar la funcion en el software Palm Desktop y en el
dispositivo.

Para preparar el ordenador para una operacion HotSync a través de red:

1. Haga clic en el icono HotSync Manager en la bandeja del sistema de Windows.

(La bandeja del sistema de Windows normalmente se encuentra en la esquina inferior derecha de la pantalla del
ordenador. La localizacion puede variar segun la posicion de la barra de tareas y la version de Windows que utilice.)

2. En el menu de HotSync Manager, elija Red.

v Local USB
Local Senal
Moderm

v Metwork

Setup...

Custom....
File Link....
Wiew Log...

About... =
Help... [ Icono HotSync Manager

Exit

[RE=TeI6

3. En el menu de HotSync® Manager, elija Ajuste.
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4. Haga clic en la ficha Red y asegurese de que aparece una marca de verificacion junto a su nombre de usuario. Si no

5.
6.

aparece, seleccione la casilla de verificacién situada junto a su nombre de usuario.
Haga clic en Aceptar.
Coloque el dispositivo en la base y realice una operacion HotSync.

La operacion HotSync registra informacion de red sobre el ordenador en el dispositivo. Con esta informacion, el dispositivo
puede localizar el ordenador cuando realice una operacion HotSync a través de la red.

Para preparar el dispositivo para una operacion HotSync a través de red:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.
2. Puntee en el icono HotSync.

3. Puntee en el icono Mend.

4,
5
6

Puntee en Opciones y, a continuacion, en Preferencias de sincronizacion de médem.

. Puntee en Red.
. Puntee en Aceptar.

NOTA: Consulte el capitulo 10, “Definicion de las preferencias de conexién y de red” para obtener informacion
sobre como configurar las preferencias de Network HotSync.

Uso de Enlace de archivos

La funcion Enlace de archivos permite importar informacion de Libreta de direcciones y Bloc de notas en el dispositivo de un
archivo externo, como una lista de teléfonos de empresa. HotSync Manager almacena los datos en una categoria independiente
en el software Palm™ Desktop y en el dispositivo. Puede definir la funcién Enlace de archivos para que compruebe los cambios
efectuados en el archivo externo cuando realice una operacion HotSync.

Con Enlace de archivos puede importar datos almacenados en cualquiera de los siguientes formatos de archivo:

Delimitado por comas (.csv).

Delimitado por tabulaciones (.tsv).

Archivo de almacenamiento de Bloc de notas (.mpa).
Archivo de almacenamiento de Libreta de direcciones (.aba).
Texto (.txt).

Para obtener informacion sobre como configurar un enlace de archivos, consulte la ayuda en linea de Palm Desktop.

9.14
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Capitulo 10: Definicion de las preferencias de conexion y de red

El software TCP/IP incluido en el sistema operativo del dispositivo iQue™ le permite conectarse a proveedores de servicios
de Internet (ISP) remotos o servidores de acceso telefonico (acceso remoto) mediante aplicaciones que permiten ver los datos
transmitidos.

Para utilizar TCP/IP, primero debe crear una configuracion en Preferencias de conexién y, a continuacién, crear los valores de
preferencias de red (consulte “Preferencias de conexion” y “Preferencias de red”). A continuacion, conéctese a su ISP o servidor de
acceso telefonico; consulte “Conexion al ISP o servicio de acceso telefénico” mas adelante en este capitulo.

Para obtener informacion sobre las aplicaciones de terceros que admiten TCP/IP, visite el sitio
Web: http://applications.palmsource.con.

PREFERENCIAS DE CONEXION

La pantalla Preferencias de conexion permite crear configuraciones para establecer comunicacion con un PC o médem. Las
configuraciones, o perfiles, una vez activadas estan disponibles para las distintas aplicaciones que se ejecutan en el dispositivo. La
pantalla Preferencias de conexion muestra una lista de configuraciones disponibles que se pueden modificar para reflejar los valores
necesarios. Esta lista varia segin el software que haya agregado al dispositivo.

Tipos de conexion

Hay tres tipos basicos de conexiones que puede elegir al configurar las preferencias. Se describen a continuacion:

* Base/cable: Este tipo de conexion define la conexion de base/cable directa entre el organizador y el ordenador de escritorio.
Se utiliza cuando se realiza una operacion HotSync® local. El dispositivo esta conectado mediante su puerto universal a la
base o el cable HotSync. La base/cable se conecta a un puerto serie (COM) o USB del ordenador de escritorio.

* Serie a modem: Este tipo de conexion define una comunicacion entre un modem conectado al puerto serie del dispositivo y
un modem.

* IR a PC/dispositivo: Este tipo define una conexion entre el puerto IR del dispositivo y el puerto de infrarrojos del
ordenador u otro dispositivo.

Para modificar las preferencias de conexion:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones.

2. Puntee en la aplicacién Preferencias.

3. En la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla, puntee en Conexion.

Preferences w (onnection

Available Connections:

Standard Modem
Cradle/Cable

IR to a PC/Handheld

(New...) ( Edit... ] (Delete )
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Definicion de configuraciones de médem

Las configuraciones de modem permiten que el dispositivo iQue utilice un modem conectado para establecer comunicacion con
dispositivos remotos, como el ISP o un servidor de acceso telefonico, para acceder a un ordenador remoto.

Debe definir las preferencias de red, ademas de configurar los valores de modem, para poder utilizar el software TCP/IP incluido
en el sistema operativo del dispositivo con el fin de conectarse a dispositivos remotos.

Para definir las preferencias de Serie a médem:

1.
2.
3.

SJ'I

Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en la aplicacién Preferencias.
En la lista de seleccion de la esquina superior derecha de la pantalla, puntee en Conexion.

En el panel Conexion seleccione Médem estandar y puntee en Editar. El nombre de la configuracién actual aparece
en la parte superior de la pantalla.

Puntee en la lista de seleccion Conectar ay seleccione el dispositivo al que se conectara.
Puntee en la lista de seleccion Mediante: y seleccione el tipo de conexion.

En la lista de seleccion Marcacion, puntee en Tonos o en Impulsos. Seleccione Impulsos Unicamente si su
servicio telefonico no admite la marcacion por tonos.

Puntee en la lista de seleccion Volumen y seleccione el volumen de altavoz para el modem.
Puntee en el boton Detalles, situado en la parte inferior de la pantalla para los siguientes valores adicionales:

* Puntee en la lista de seleccion Velocidad y seleccione la velocidad maxima a la que se comunicara el médem con el
dispositivo. (Este valor no controla la velocidad a la que el médem se comunica con el servicio telefonico.)

* Puntee en la lista Control de flujo y seleccione el control de {lujo automatico, activado (Xon) o desactivado (Xoff)
para la conexion de modem.

* Sies necesario, edite el texto de la cadena de inicializacion para cambiar la cadena de ajuste del modem.
Puntee en Aceptar en cada pantalla hasta que vuelva a la pantalla Preferencias de conexion.

10.2
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PREFERENCIAS DE RED

Debe definir las preferencias de red, asi como las de conexion, para poder utilizar el software TCP/IP incluido en el sistema
operativo del dispositivo para conexiones remotas.

Las preferencias de red permiten definir una contrasefia, un ntimero de teléfono, un nimero DNS, una direccion IP, asi como
crear un script de inicio de sesion para conexiones remotas. Puede utilizar una plantilla de servicio predefinida para su ISP o
servidor de acceso telefonico y editar, guardar y volver a utilizar los valores. O bien puede crear su propia plantilla de servicio.

Para definir las preferencias de red:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.

2. En la esquina superior izquierda de la pantalla Preferencias, puntee en Red.

3. Puntee en la lista de seleccidn Servicio. Puntee en la plantilla de servicio predefinida que desee utilizar.

( Details... ) ([ Connect )

4. Puntee en el campo Nombre de usuario. Sélo apareceran dos lineas en la pantalla, pero el campo puede contener

varias lineas de texto.

5. Introduzca el nombre de usuario que le identifica al iniciar la sesion en su ISP o servidor de acceso telefénico. No
introduzca espacios en el nombre de usuario a menos que el servidor de acceso telefonico los acepte.
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6. Elija si utilizard una contrasefia al iniciar la sesion en el ISP o el servicio de acceso telefénico:

* Para que no se le pida una contrasena durante el inicio de sesion, puntee en el campo Contrasefa. Introduzca la
contrasefla y puntee en Aceptar. En el campo aparecera “Asignado”.

* Para que el dispositivo iQue le pida la contrasenia durante el inicio de sesion, deje “Preguntar” en el campo Contrasenia y no
introduzca nada. Debe elegir esta opcion si le preocupa la seguridad.

Enter a password:

If you do not assign a
password, you will be asked
for one when you connect.

(oK )(Cancel)

7. Puntee en la lista de seleccion Conexion y seleccione una. La lista incluye las configuraciones mostradas en el panel

Preferencias de conexion.

8. Puntee en el campo Niimero de teléfono para mostrar el cuadro de didlogo Ajuste de teléfono.
9. Introduzca el nimero de teléfono que utiliza para acceder al ISP o servidor de acceso telefénico.

NOTA: Los clientes MCI deben introducir el nimero de tarjeta de llamada en el campo Nimero de teléfono y
el nimero en el campo Usar tarjeta de llamada.

10. Si no necesita introducir un prefijo, desactive la funcion de llamada en espera o introduzca una tarjeta de llamada y

11.

puntee en Aceptar.

Para introducir el prefijo anterior al nimero de teléfono para acceder a una linea exterior, puntee en la casilla de
verificacion Prefijo de marcacion e introduzca el prefijo. (Por ejemplo, en muchas oficinas es necesario marcar el
0" para llamar a un nimero fuera del edificio.)

Para desactivar la funcion de llamada en espera, puntee en la casilla de verificacion Desactivar llamada en espera
para seleccionarla e introduzca el codigo para desactivar dicha funcién (si no sabe el cédigo, pdngase en contacto
con su empresa telefénica para que le faciliten el cddigo adecuado). La funcion de llamada en espera puede finalizar
su conexion de red si recibe una llamada mientras esta conectado.

Para utilizar una tarjeta de llamada para acceder al ISP o servicio de acceso telefonico, puntee en la casilla de
verificacion Usar tarjeta de llamada. En |a linea Usar tarjeta de llamada, introduzca tres comas (cada coma
retrasa dos sequndos la transmision del nimero de la tarjeta de llamada, con el fin de compensar el retraso antes de
introducir el nimero). Introduzca el nimero de la tarjeta de llamada.

Cuando haya terminado de configurar el nimero de teléfono, puntee en Aceptar.

10.4
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Personalizacion de las plantillas de servicio

Puede crear sus propias plantillas de servicio desde cero o duplicar las existentes y editar la informacion. Si utiliza una de las
plantillas de servicio predefinidas, probablemente sélo necesitara introducir su nombre de usuario y nimero de teléfono. Si crea
una nueva plantilla de servicio, tendra que proporcionar informacion adicional.

Para crear una nueva plantilla de servicio:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.

2. En la esquina superior izquierda de la pantalla Preferencias, puntee en Red.

3. Puntee en el icono Mend.

4. Puntee en Servicio y, a continuacion, en Nuevo.

Se agregara una nueva plantilla de servicio (denominada Sin titulo) a la lista de seleccion Servicio.

Para duplicar una plantilla de servicio existente:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.

2. En la esquina superior izquierda de la pantalla Preferencias, puntee en Red.

3. En la pantalla Preferencias de red, puntee en la lista de seleccion Servicio. Puntee en la plantilla de servicio
predefinida que desee duplicar.

4. Puntee en el icono Mend.

5. Puntee en Servicio y, a continuacion, en Duplicar.

Se agregara una copia de la plantilla de servicio a la lista de seleccion Servicio.
Para editar una plantilla de servicio:

1. En la pantalla Preferencias de red, seleccione una plantilla de servicio.
2. Puntee en Detalles.

Connection type: ¥ PPP
Idle timeout: + 1 Minute
Query DNS: &

IP Address: & Automatic

(oK )(Cancel ) ( Script... )
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3. Puntee en la lista de seleccion Tipo de conexion y seleccione un tipo:

¢ PPP para el protocolo punto a punto. Seleccione este tipo si no esta seguro del tipo que necesita. Si no existe PPP, pregunte
al ISP o al administrador del sistema el tipo de conexion correcto.

o SLIP para protocolo de Internet de linea serie.
¢ CSLIP para protocolo de Internet de linea serie comprimida.

4. Puntee en la lista de seleccion Tiempo de espera de inactividad para especificar cuanto tiempo esperara el
dispositivo para interrumpir la conexién cuando salga de una aplicacion TCP/IP y seleccione Inmediato, 1 minuto,
2 minutos, 3 minutos o Nunca (hasta que se desconecte la alimentacion o se agote el tiempo de espera del
dispositivo).
La opcion Nunca es la mas adecuada para el accesorio de médem de Palm.

5. Introduzca un nimero DNS segun las instrucciones de la seccién siguiente.

6. Puntee en Aceptar.

Para borrar una plantilla de servicio:

1. Puntee en Ia lista de seleccién Servicio.

2. Puntee en la plantilla de servicio que desee borrar.

3. Puntee en el icono Mend.

4. Puntee en Servicio y, a continuacion, en Borrar.

5. Puntee en Aceptar.

Introduccion de los nimeros DNS vy las direcciones IP

Internet utiliza DNS (sistema de nombres de dominio) para traducir los nombres de los ordenadores host en direcciones IP
Un ntmero DNS (o direccion IP) identifica a un servidor concreto que gestiona los servicios de traduccion. Cada nimero DNS o
direccion IP consta de una serie de cuatro nimeros, del 0 al 255, separados por puntos.

Cualquier usuario que se conecte a Internet debe disponer de un identificador Gnico: una direccion IP. Esta direccion IP puede
ser temporal (asignada automaticamente cada vez que se conecta) o permanente.

No todos los sistemas requieren que se introduzca un nimero DNS; consulte esta cuestion al administrador del sistema. Si se
requiere un ntmero DNS pero no se ha introducido, puede parecer que el inicio de sesion en la red ha sido correcto. Sin embargo,
la conexion fallara si intenta utilizar una aplicacion o buscar informacion.

Para especificar un nimero DNS principal y secundario:

1. Si el sistema requiere nimeros DNS, pregunte al proveedor de servicios de Internet o al administrador del sistema si
son necesarios; en caso afirmativo, pregunte cudles son.

@ NOTA: Muchos sistemas no requieren que se introduzca un niimero DNS.

2. En la pantalla Preferencias de red, con una plantilla de servicio seleccionada, puntee en Detalles.
3. Puntee en la casilla de verificacion Consultar DNS para anular la seleccién.
4. Elija una de las siguientes opciones:
¢ Si su sistema no requiere un ntmero DNS o no esta seguro de si lo necesita, deje el campo DNS en blanco.

* Para introducir el nimero DNS principal, puntee en el espacio situado a la izquierda del primer punto del campo DNS
principal e introduzca la primera seccion de la direccion IP utilizando sélo un numero, del 0 al 255; repita este paso para
las restantes secciones del campo. Utilice la misma técnica para introducir el ntimero DNS secundario.
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Para especificar la direccion IP:

1. Consulte al administrador del sistema si su direccién IP se asigna automaticamente (temporal) 0 permanentemente v,
si es permanente, obtenga la direccion.

2. En la pantalla Preferencias de red, con una plantilla de servicio seleccionada, puntee en Detalles.
3. Elija una de las siguientes opciones:
* Sila direccion IP es automatica y temporal, asegurese de que la casilla de verificacion Direccion IP esta seleccionada.

¢ Si la direccion IP estd asignada permanentemente, puntee en la casilla de verificacion Direccion IP para anular la
seleccion. En el campo de la direccion IP permanente, puntee en el espacio situado a la izquierda del primer punto e
introduzca la primera seccion de la direccion utilizando sélo un ntimero, del 0 al 255. Repita este paso para las demas
secciones del campo.

4. Puntee en Aceptar.

Creacion de un script de inicio de sesion

Un script de inicio de sesion consta de una serie de comandos que automatizan el inicio de sesion en el ISP Puede crear archivos
de script de inicio de sesion seleccionando comandos en el cuadro de didlogo Script de inicio de sesion. Algunos comandos, como
Enviar, requieren informacion adicional y disponen de un campo de parametros para agregar los datos necesarios. También puede
utilizar caracteres no ASCII y literales en el script de inicio de sesion. Consulte “Uso de caracteres no ASCII en scripts de
inicio de sesion” para obtener mas informacion.

Para crear un script de inicio de sesion:

1. Seleccione una plantilla de servicio en la pantalla Preferencias de red y puntee en Detalles.
2. En el cuadro de didlogo Detalles, puntee en Script.

3. En la pantalla Script de inicio de sesién, puntee en la lista de seleccion Fin.

- Wait For d
End Wait For Prompt
Send

Send CR

Send User ID
Send Password
Delay

GetIP

Promit

(oK ) (<ancel ) ( OK ] (Cancel)

4. En la lista de seleccion, puntee en cualquiera de los comandos para seleccionarlos y, a continuacion, introduzca
informacion adicional si aparece un campo:

* Esperar: Indicar al dispositivo que espere caracteres especificos del servidor TCP/IP antes de ejecutar el siguiente
comando.

¢ Enviar: Transmitir caracteres especificos al servidor TCP/IP al que se va a conectar.
¢ Enviar CR: Transmitir un retorno de carro o un caracter de avance de linea (LF) al servidor TCP/IP al que se va a conectar.

¢ Enviar ID de usuario: Transmitir la informacion de ID de usuario introducida en el campo ID de usuario de la pantalla
Preferencias de red.
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* Enviar contrasena: Enviar la contrasena introducida en el campo Contrasenia de la pantalla Preferencias de red. Si no
ha introducido una contrasena, este comando le pedird que introduzca una. El comando Contrasefia normalmente va
seguido de un comando Enviar CR.

* Retardo: Indicar al dispositivo que espere un ntimero especifico de segundos antes de ejecutar el siguiente comando del
script de inicio de sesion.

¢ Obtener IP (para conexiones SLIP): Leer una direccion IP y utilizarla como la del dispositivo.

¢ Preguntar: Abrir un cuadro de didlogo y pedir que se introduzca texto de algn tipo (por ejemplo, una contrasefia o un
codigo de seguridad).

* Fin: Identificar la ultima linea del script de inicio de sesion.

5. Repita los pasos 2 y 3 hasta que complete el script de inicio de sesion.
6. Puntee en Aceptar y, a continuacion, en Aceptar en el cuadro de didlogo Detalles.

Uso de caracteres no ASCII en scripts de inicio de sesion

Si sabe como escribir scripts personalizados con caracteres no ASCII, puede incorporar el caracter de intercalacion (*), retornos
de carro y avances de linea, asi como caracteres literales en los scripts de inicio de sesion personalizados.
+ Utilice el cardcter de intercalacion (") para transmitir caracteres de comando ASCIL. Si envia el cardcter * y el valor ASCII
del caracter estd entre @y _, el caracter se traduce automaticamente en un valor de byte tnico entre 0 y 31.
Por ejemplo, "M se convierte en un retorno de carro. Si el caracter es un valor entre a y 2, la secuencia de caracteres se
traduce en un valor de byte tnico entre 1y 26. Si el cardcter tiene otro valor, no se realiza ningtin procesamiento especial
en la secuencia de caracteres. De este modo, la cadena “Juan"M” transmite Juan seguido de un retorno de carro.
¢ Puede incluir comandos de retorno de carro y de avance de linea como parte del script de inicio de sesion si los introduce
con el siguiente formato:
<cr> envia o recibe un retorno de carro
<If> envia o recibe un avance de linea
Por ejemplo, la cadena “waitfor Juan<cr><If>" espera recibir Juan seguido de un retorno de carro y un avance de linea del
servidor remoto, antes de ejecutar el siguiente comando del script.
También puede utilizar el caracter de barra diagonal inversa (\) para especificar que el siguiente caracter se transmita como
un caracter literal y no se someta a ningtin procesamiento especial asociado a dicho cardcter en condiciones normales. Por
ejemplo:

\A incluye un carédcter de intercalacion como parte de la cadena
\< incluye un caracter < como parte de la cadena
\\incluye un caracter \ como parte de la cadena

Conexion al ISP o servicio de acceso telefonico

Una vez definidas las preferencias de modem y red, puede conectarse facilmente al ISP o servidor de acceso telefonico mediante
los protocolos PPP, SLIP o CSLIP

Puede establecer la conexion con los comandos de Preferencias de red o una aplicacion de terceros. La conexion a un
ISP requiere una aplicacion de terceros, como un navegador Web o un lector de noticias. Para obtener informacion sobre las
aplicaciones de terceros que admiten TCP/IP, consulte el sitio Web: http://applications. palmsource.com.
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Para establecer o cerrar una conexion:

1. Puntee en el icono Iniciador de aplicaciones; a continuacion, puntee en el icono Preferencias.

2. En la esquina superior izquierda de la pantalla Preferencias, puntee en Red.

3. En la pantalla Preferencias de red, puntee en Conectar para llamar al servicio actual y mostrar los mensajes de
progreso de conexion al servicio.

4. Para ver mensajes extendidos de progreso de conexién al servicio, pulse la mitad inferior del botén de desplazamiento
durante el inicio de sesion.

5. Puntee en Desconectar para terminar la conexion entre el dispositivo y el servicio.

Solucion de problemas de conexion TCP/IP

Si tiene problemas para conectarse a una red mediante TCP/IP, puede visualizar informacion para solucionar el problema. Puede
visualizar los mensajes extendidos de progreso de conexion al servicio. También puede visualizar el registro de red para ver todas las
comunicaciones entre el médem y el servidor de acceso telefonico durante el inicio de sesion. Esta informacion puede ayudar al ISP
o al administrador del sistema a determinar el lugar y el motivo por el que ha fallado la comunicacion de inicio de sesion.

Asimismo, consulte al administrador del sistema si se requiere un nimero DNS. Si es necesario un nimero pero no se ha

introducido, la conexién puede fallar. Consulte “Introduccién de los ntimeros DNS y las direcciones IP” en este capitulo.

Para expandir la visualizacion de los mensajes de progreso durante el inicio de sesion:

1. En la pantalla Preferencias de red, puntee en Conectar.

2. Para ver mensajes extendidos de progreso de conexidn al servicio, pulse la mitad inferior del botén de desplazamiento
durante el inicio de sesion. Consulte “Conexion al ISP o servicio de acceso telefonico” en este capitulo para
obtener mas informacion.

Para ver el registro de red:

1. En la pantalla Preferencias de red, puntee en el icono Menu.

2. Puntee en Opciones y, a continuacion, en Ver registro.

3. Puntee en las flechas arriba y abajo de la barra de desplazamiento para ver todo el registro de red.

4. Puntee en Listo.
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